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PERANCANGAN ASET VISUAL DIGITAL MAMEE DI      

JUST DESIGN  

 (Clara Ajeng Pungus) 

ABSTRAK 
 

 
Universitas Multimedia melaksanakan program magang merdeka untuk 
memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk mendapatkan pengalaman bekerja. 
Melalui magang, penulis dapat mempratikkan ilmu Desain Komunikasi Visual 
yang telah diasah selama menjalani masa perkuliahan untuk diaplikasikan di 
lingkup profesional. Penulis melaksanakan magang sebagai  selama kurun waktu 
enam bulan di CV Just Design. Penulis menjalani magang dari tanggal 20 Januari 
2025 hingga 20 Juli 2025 yang telah memenuhi syarat 640 jam sesuai ketetapan 
yang diberikan. Sebagai Graphic Design Agency, CV Just Design telah 
bekerjasama dengan berbagai jenis klien yang memiliki kebutuhan-kebutuhannya 
tersendiri. Jasa yang ditawarkan ada tiga jenis, yaitu untuk keperluan desain 
identitas, desain cetak, dan desain digital.Salah satu klien yang dipegang oleh CV 
Just Design selama masa magang penulis adalah Mamee. Penulis berkesempatan 
untuk membuat desain aset digital yang digunakan untuk keperluanhari raya. 
Selama pengerjaan desain, penulis melewati tahapan pendapatan brief, 
pengembangan ide dan konsep, sketsa, digitalisasi, hingga revisi. Pengalaman yang 
didapat selama magang digunakan untuk mengembangkan softskill dan hardskill 
untuk mempersiapkan penulis terjun ke dalam dunia kerja setelah menyelesaikan 
masa perkuliahan. 

 

Kata kunci: magang, aset visual, digital, desain 
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DESIGNING DIGITAL VISUAL ASSET FOR MAMEE 

AT CV JUST DESIGN  

(Clara Ajeng Pungus) 

ABSTRACT 
 

Multimedia University implements an independent internship program to provide 
opportunities for students to gain work experience. Through internships, the author 
can practice the knowledge of Visual Communication Design that has been honed 
during studies to be applied in a professional environment. The author carried out 
an internship as a graphic design intern for a period of six months at CV Just 
Design. The author underwent an internship from January 20, 2025 to July 20, 
2025 which has met the requirements of 640 hours according to the provisions 
given. As a Graphic Design Agency, CV Just Design has collaborated with various 
types of clients who have their own needs. There are three types of services offered, 
namely for identity design, print design, and digital design. One of the clients held 
by CV Just Design during the author's internship was Mamee. The author had the 
opportunity to create a digital asset design used for holiday celebration. During the 
design process, the author went through the stages of briefing, developing ideas 
and concepts, sketching, digitizing, and revising. The experience gained during the 
internship was used to develop soft skills and hard skills to prepare the author to 
enter the world of work after completing studies. 

 
Keywords: internship, visual asset, digital, design 
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