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PERANCANGAN WEBSITE INDFINITI

UNTUK NANO & MICRO INFLUENCER
(Nelsen Pratama Wijaya)

ABSTRAK

Industri influencer di Indonesia sedang mengalami perkembangan yang
cepat, hal tersebutlah menarik minat banyak generasi Gen z untuk berkarier sebagai
nano dan micro influencer. Namun, terdapat tantangan saat mereka mencoba untuk
menjadi influencer yang sering mereka temui adalah minimnya pengetahuan
tentang strategi dalam pembuatan konten yang menarik serta cara memonetisasi
konten secara optimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan platform
website Indfiniti sebagai sarana edukasi dan komunitas bagi para nano dan micro
influencer dengan tujuan untuk meningkatkan kemampuan personal branding dan
strategi konten yang lebih terarah. Metode yang digunakan adalah Design Thinking,
dengan lima tahapan utama, yaitu Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test.
Hasil studi ini menunjukkan bahwa platform berbasis komunitas yang dilengkapi
dengan fitur mentoring yang dilakukan secar 1 on 1 dengan para macro atau mega
influencer sebagal mentor/ expert, serta pembelajaran yang sistematis terkait
dengan strategi konten yang terstruktur dapat membantu nano dan micro
influencers dalam meningkatkan kualitas konten mereka. Kesimpulan dari adanya
penelitian ini adalah dapat membuktikan bahwa website Indfiniti mampu menjadi
solusi bagi pengembangan karier bagi para nano dan micro influencer di industri
digital, dengan menyediakan platform edukasi, akses ke mentor ahli, serta peluang
monetisasi yang lebih konsisten.

Kata kunci: nano & micro influencer, konten berkualitas, mentoring
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WEBSITE DEVELOPMENT OF INDFINITI

FOR NANO & MICRO INFLUENCERS
(Nelsen Pratama Wijaya)

ABSTRACT (English)

The influencer industry in Indonesia is growing rapidly, attracting many
Gen z individuals to pursue careers as nano and micro influencers. However, a key
challenge they face is a lack of knowledge regarding strategies for creating
engaging content and effectively monetizing their work. This research aims to
develop the Indfiniti website platform as an educational and community hub for
nano and micro influencers to enhance their personal branding skills and refine
their content strategies. The study employs the Design Thinking method, consisting
of five main stages: Empathize, Define, Ideate, Prototype, and Test. The findings
indicate that a community-based platform featuring one-on-one mentoring with
macro or mega influencers (as experts) and a systematic approach to structured
content strategy can help nano and micro influencers improve their content quality.
In conclusion, this research demonstrates that Indfiniti can serve as a viable
solution for career development among nano and micro influencers in the digital
industry by providing education, access to expert mentors, and more stable
monetization opportunities..

Keywords: nano & micro influencer, quality content, mentoring
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