PERANCANGAN UI/UX UNTUK APLIKASI BOOK WRM

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MBKM KEWIRAUSAHAAN

Jennifer Aldythio
00000068809

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2025



PERANCANGAN UI/UX UNTUK APLIKASI BOOK WRM

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MBKM KEWIRAUSAHAAN

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual

Jennifer Aldythio
00000068809

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2025

i
Perancangan UI/UX untuk..., Jennifer Aldythio, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama Lengkap : Jennifer Aldythio
Nomor Induk Mahasiswa - 00000068809

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Fesis/Skrips/-Fagas-Akhir/ Laperan
Magang/MBKM saya yang berjudul:
PERANCANGAN Ul UX UNTUK APLIKASI BOOK WRM

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi
untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala
konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai
kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia

Nusantara.

Tangerang, 9 Juni 2025
%ﬁmtﬂ:@
5 100008
"Bl
PG,
Jennifer Aldythio

1
Perancangan UI UX untuk..., Jennifer Aldythio, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Laporan Cluster MBKM dengan judul
PERANCANGAN UI/UX UNTUK APLIKASI BOOK WRM

Oleh
Nama Lengkap : Jennifer Aldythio
Nomor Induk Mahasiswa  : 00000068809
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Kamis, 12 Juni 2025
Pukul 13.00 s.d. 13.30 WIB dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pengpji
/
Lia Herna/ S.Sn., M.M. Vania Hefita, S.Ds., M.M.
03155048108/ 081472 0317099801/ 100021

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

Fonita Theresi liando, S.Ds., M.A.
0311099302/ 043487

i
Perancangan UI/UX untuk..., Jennifer Aldythio, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Jennifer Aldythio

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000068809

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang : B3/ S1/ S2

Judul Karya limiah : PERANCANGAN UI/UX UNTUK

APLIKASI BOOK WRM

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu):

| Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas
Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya
buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

(] Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam
repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan
publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan
letter of acceptance) *=.

(] Lainnya, pilih salah satu:

L] Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara

[1 Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 9 Juni 2025

(Jennifer Aldythio)

* Pilih salah satu
** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/ HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk
diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN

\Y;
Perancangan UI/UX untuk..., Jennifer Aldythio, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-Nya

sehingga laporan ""Perancangan UIl/UX untuk Aplikasi Book Wrm™ ini dapat

diselesaikan dengan baik sebagai salah satu syarat dalam program MBKM Cluster

Kewirausahaan di Universitas Multimedia Nusantara. Laporan ini berisi riset data

bisnis serta proses perancangan desain Ul/UX aplikasi Book Wrm, sebuah platform

yang bertujuan untuk meningkatkan akses masyarakat terhadap buku melalui sistem

peminjaman dan jual beli berbasis mobile application.

Mengucapkan terima kasih kepada:

1.
2.

Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.
Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni
dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.

Lia Herna, S.Sn., M.M., selaku Advisor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas akhir ini.

Hoky Nanda, S.M., selaku Supervisor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas akhir ini.

Renaldo Sutjiadi, selaku Dedicated Mentor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas akhir ini.

Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,
sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Angelica Michelle, Tantriyana Viola, dan Eirene Margareth BR Sianipar,
selaku rekan-rekan dalam tim MBKM, yang telah bekerja sama dan
memberikan kontribusi berharga dalam pengembangan proyek ini.

Organisasi Book Club UMN yang telah mendukung dan membantu
pelaksanaan penelitian dan riset pasar yang dilakukan untuk tugas ini.

\'
Perancangan UI/UX untuk..., Jennifer Aldythio, Universitas Multimedia Nusantara



Semoga karya ilmiah ini dapat berguna dalam meningkatkan minat membaca serta
berperan dalam mempermudah akses literasi bagi para Generasi Z.

Tangerang, 9 Juni 2025

(Jendifer” Aldythio)

Vi
Perancangan UI/UX untuk..., Jennifer Aldythio, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN UI/UX UNTUK APLIKASI BOOK WRM
(Jennifer Aldythio)

ABSTRAK

Minat baca di Indonesia mengalami peningkatan dalam beberapa tahun terakhir,
tetapi akses terhadap buku masih menjadi kendala utama bagi banyak orang. Harga
buku yang tinggi serta keterbatasan dalam mengakses perpustakaan membuat
masyarakat, khususnya mahasiswa, kesulitan mendapatkan bacaan yang sesuai
dengan minat mereka. Meskipun ada opsi untuk membeli buku secara online
ataupun onsite, solusi yang terintegrasi dalam satu platform masih terbatas. Oleh
karena itu, terdapat peluang bagi Penulis untuk merancang aplikasi "Book Wrm"
yang menyediakan layanan peminjaman dan jual beli buku bekas berbasis digital.
Aplikasi ini dirancang untuk meningkatkan akses literasi dengan sistem antar-
jemput buku serta fitur komunitas yang memungkinkan para penggunanya untuk
berinteraksi dan berbagi rekomendasi bacaan. Perancangan aplikasi menggunakan
metode Design Thinking dengan pendekatan user-centered design, serta
pengumpulan data melalui survei dan Focus Group Discussion (FGD). Dengan
demikian, diharapkan aplikasi yang dikembangkan dapat menjadi solusi praktis
bagi mahasiswa dan masyarakat luas dalam memperoleh bacaan berkualitas serta
meningkatkan kebiasaan membaca di era digital.

Kata kunci: Buku, Gen-Z, Minat Baca
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UI/UX DESIGN FOR THE BOOK WRM APPLICATION

(Jennifer Aldythio)

ABSTRACT (English)

The reading interest in Indonesia has increased in recent years, yet access to books
remains a major challenge for many people. The high cost of books and limited
access to libraries make it difficult for the public, especially students, to obtain
reading materials that match their interests. Although there are options to purchase
books online or onsite, integrated solutions within a single platform are still limited.
Therefore, there is an opportunity for the author to design the "Book Wrm"
application, which provides digital-based book rental and secondhand book
trading services. This application is designed to improve literacy access through a
book delivery and pickup system, as well as a community feature that allows users
to interact and share reading recommendations. The application design follows the
Design Thinking methodology with a user-centered design approach, supported by
data collection through surveys and Focus Group Discussions (FGD). Thus, the
developed application is expected to serve as a practical solution for students and
the general public to access quality reading materials and foster reading habits in
the digital era.

Keywords: Books, Gen-Z, Reading Interest
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