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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS UMKM 

EATERY 73 – CHICKEN STEAK 
 (Marcia Septiani) 

ABSTRAK 
 

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) yang diterapkan oleh 
Universitas Multimedia Nusantara bertujuan memberikan mahasiswa pengalaman 
belajar yang lebih luas di luar kampus untuk meningkatkan keterampilan sesuai 
bidang keahliannya. Dalam Program MBKM Proyek Desa, penulis berfokus pada 
perancangan identitas visual UMKM Eatery 73 – Chicken Steak, sebuah UMKM 
di Kelurahan Medang. Permasalahan utama UMKM ini terletak pada identitas 
visual yang kurang konsisten, baik dalam pemilihan warna, tipografi, maupun 
fotografi produk, sehingga tidak sepenuhnya mencerminkan target pasarnya, yaitu 
anak sekolah. Penulis bertujuan untuk merancang ulang identitas visual agar lebih 
menarik perhatian pembeli. Metode perancangan yang digunakan adalah studi 
literatur, observasi, dan wawancara. Penulis melakukan wawancara dengan pemilik 
usaha UMKM terkait latar belakang dan permasalahan yang dihadapi oleh UMKM. 
Selain itu, penulis juga turun langsung ke lapangan untuk melakukan observasi dan 
mencari data-data terkait latar belakang dan kondisi sosial ekonomi dari Kelurahan 
Medang sebagai studi literatur. Hasil akhir dari perancangan ini adalah identitas 
visual yang lebih kuat, konsisten, dan sesuai dengan target pasarnya. Melalui 
penelitian ini dapat disimpulkan bahwa perancangan identitas visual yang 
dilakukan dapat meningkatkan daya tarik pembeli, memperkuat  citra merek, serta 
membantu UMKM dalam menghadapi persaingan pasar yang kompetitif di 
Kelurahan Medang. 
 
Kata kunci: Kelurahan Medang, UMKM, Identitas, Eatery 73 – Chicken Steak 
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REDESIGN VISUAL IDENTITY FOR 

EATERY 73 – CHICKEN STEAK 
 (Marcia Septiani) 

ABSTRACT (English) 
 

The Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) Program, implemented by 
Universitas Multimedia Nusantara, aims to provide students with broader learning 
experiences outside the campus to enhance their skills in their respective fields. As 
part of the MBKM Proyek Desa program, the author focuses on designing the visual 
identity for Eatery 73 – Chicken Steak, an MSME in Kelurahan Medang (Medang 
Urban Village). The main issue faced by this MSME lies in its inconsistent visual 
identity, including color selection, typography, and product photography, which do 
not fully reflect its target market—school students. The objective of this study is to 
redesign the visual identity to make it more appealing to potential buyers. The 
design methods used include literature study, observation, and interviews. The 
author conducted interviews with the MSME owner to understand the business 
background and problems. Additionally, the author conducted direct field 
observations and collected data related to the background and socio-economic 
conditions of Kelurahan Medang (Medang Urban Village) as part of the literature 
study. The final outcome of this project is a stronger and more consistent visual 
identity that aligns with the target audience. This study concludes that an improved 
visual identity can enhance potential buyers, strengthen brand image, and help the 
MSME compete more effectively in the Kelurahan Medang (Medang Urban 
Village) market. 
 
Keywords: Kelurahan Medang, MSME, Identity, Eatery 73 – Chicken Steak 
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