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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Multimedia merupakan jenis pekerjaan yang memegang beberapa aplikasi editing 

dan alat yang mendukung proses syuting. Multimedia seringkali dipakai dalam 

berbagai perusahaan terutama perusahaan yang memerlukan banyak konten media.  

Konten merupakan informasi atau materi yang disediakan dan ditampilkan 

melalui platform online dan produk elektronik dengan tujuan penyampaina konteks 

komunikasi kepada pembacanya. 

Kapan Lagi Youniverse (KLY), merupakan perusahaan berbasis media yang 

mendukung dan memeriksa berbagai platform berita. Telah bekerja sama dengan 

berbagai platform berita besar seperti Liputan6, Shopee, Nestle, dan banyak brand 

lainnya. KLY memiliki beberapa divisi dibawahnya, yakni divisi (dicari lagi) dan 

Fimela. Fimela merupakan brand berita yang meliput tetang perempuan dan artist 

perempuan. 

Penulis bekerja dalam KLY selaku Multimedia artist, guna membantu dalam 

proses pengeditan dan proses syuting untuk media Fimela. Penulis juga membantu 

dalam proses grafis desain apabila konten Fimela memerlukan konten grafis. 

Proses syuting yang dibuat Fimela terkait dengan konten media Instagram, 

Podcast Fimela (via youtube) dan beberapa konten tambahan yang mungkin 

diperlukan dalam platform lain. Penulis juga akan membantu dalam memfoto/ 

memegang kamera jika proses syuting berjalan. 
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1.2.Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Penulis bermaksud untuk memenuhi kewajiban magang di UMN di KLY agar 

setelah selesainya program magang penulis dapat melanjutkan karir di KLY. 

(tambahkan belajar apa dr konten dr maksud tujuan dr bekerja multimedia) 

Berisi maksud dan tujuan kerja magang dilakukan di suatu instansi/ perusahaan 

yang dipilih oleh mahasiswa magang. 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Waktu magang terlaksana dari 24 Februari 2025 dan berakhir pada 5 Juni 2025. 

Proses magang akan berlanjut secara hybrid yakni 1 hari offline dan 4 hari online 

dengan jam aktif pukul 8 pagi hingga 5 sore. 

Pekerjaan dilakukan dengan Pak Marcelino S. Roki selaku kepala divisi Fimela 

akan memberikan spreadsheet berisi jobdesk dan gambaran besar tugas yang akan 

dijalani oleh peserta magang untuk  

Menjelaskan waktu pelaksanaan kerja magang dan prosedur kerja magang yang 

dilaksanakan oleh mahasiswa magang di instansi/ perusahaan tempat pelaksanaan 

kerja magang. 

Tabel 1.1 Waktu Pelaksanaan Magang Perusahaan 

No. Tanggal Kegiatan Keterangan 

1 3 Februari – 21 Februari Waktu pencarian 

tempat magang 

Penulis melakukan 

pendaftaran ke 100 

tempat lebih. 

2 24 Februari – 4 Juni  Pelaksanaan Magang, 

Evaluasi pnulisan 

ilmiah MAGANG. 

Kantor bertempatkan 

di KLY Youniverse, 

bagan FIMELA. 

3 5 Juni  Deadline pendaftaran 

siding magang 

 

4 16 Juni – 26 Juni  Sidang Magang FM 

184 

 

Sumber olahan peneliti, 2025 

 


