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PERAN 3D TEXTURE ARTIST DALAM FILM  

“KALA BULAN DATANG” 

 Ailee Vich Howard 

ABSTRAK 

 

Penulis mengikuti program MBKM Proyek Independen bersama anggota 

Cinderamata dalam produksi film animasi "Kala Bulan Datang" sebagai 3D 

texture artist dengan tujuan untuk mengembangkan portofolio dan mengasah 

kemampuan texturing 3D. Pada proses pengerjaan, penulis menemukan 

kendala teknis dalam proses texturing dalam Blender, beberapa masalah 

teknis yang ditemukan adalah UV unwrapping model tidak rapi dan 

pengerjaan di Clip Studio Paint yang mengharuskan save dan load file 

berulang kali untuk melihat preview tekstur sehingga sulit untuk melakukan 

proses texturing. Penulis menemukan solusi dari kendala tersebut adalah 

dengan melakukan eksplorasi dan riset berbagai metode pengerjaan texturing 

sehingga menemukan metode sesuai, yaitu metode yang menggunakan 

“Paint System” dan juga auto reload file .Psd pada Blender untuk 

memaksimalkan efisiensi. Selama mengikuti program MBKM penulis 

mempelajari proses texturing objek 3D di Blender dengan style lukisan sesuai 

arahan visual sutradara. Selain itu penulis juga mempelajari skill nonteknis 

dalam bekerja dengan tim untuk membuat film animasi pendek dan dapat 

mengasah kemampuan beradaptasi dengan menyesuai dinamika tim baru 

melalui komunikasi yang jelas. 

 

Kata kunci: 3D Texture, Animasi Pendek, Proyek Independen 
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THE ROLE OF 3D TEXTURE ARTIST IN THE FILM 

“KALA BULAN DATANG” 

Ailee Vich Houward 

 

ABSTRACT (English) 

 

The author participated in the MBKM Independent Project program with 

members of Cinderamata in the production of the animated film "Kala Bulan 

Datang" as a 3D texture artist with the aim of developing a portfolio and 

honing 3D texturing skills. The author found several technical obstacles 

during the texturing process in Blender, some technical problems 

encountered were the untidy model UV unwrapping and working in Clip 

Studio Paint which required repeated saving and loading of files to see a 3D 

preview, hindering the texturing process. The author found a solution to these 

obstacles by exploring and researching various texturing methods to find the 

right method, namely a method that uses “Paint System” and also auto 

reloads .Psd files in Blender to maximize efficiency. During the MBKM 

program, the author learned the process of texturing 3D objects in Blender 

according to the director's visual direction for a painting style. In addition, 

the author also learned non-technical skills in working with a team to create 

animated short films and was able to adapt with the new team dynamics 

through clear communication. 

 

 

Keywords: 3D Texture, Animated short, Independent Project 
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