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PENGUJIAN MENGUNAKAN PLAYWRIGHT PADA APLIKASI
MAINTANANCE REPAIR OVERHAUL (MRO) DI PT GANDA VISI
JAYATAMA

Evan Yo

ABSTRAK

Aplikasi MRO (Maintenance, Repair, Overhaul) yang dikembangkan oleh PT.
Ganda Visi Jayatama merupakan sebuah sistem yang digunakan untuk mendukung
proses perawatan dan perbaikan, khususnya dalam industri maritim maupun
manufaktur. Aplikasi ini memiliki berbagai macam fitur penting yang saling
terintegrasi untuk memastikan kelancaran operasional klien. Dalam proses
pengembangannya, dilakukan pengecekan atau pengujian terhadap aplikasi ini,
baik secara manual maupun otomatis.  Tujuan dari pengujian ini adalah
untuk meminimalisir terjadinya bug, kesalahan logika, atau kendala teknis
lainnya yang dapat mengganggu pengalaman pengguna. Pengujian dilakukan
menggunakan bahasa pemrograman 7TypeScript dengan alat bantu otomatisasi
bernama Playwright. Metode pengujian yang digunakan adalah End-to-End
Testing, dan tipe festing yang diterapkan adalah Regression Testing, yang bertujuan
untuk memastikan bahwa fitur-fitur lama tetap berjalan dengan baik setelah adanya
penambahan atau pembaruan fitur baru. Seluruh proses pengecekan telah dilakukan
dengan baik, dan hasilnya sudah dikembangkan serta diuji coba langsung oleh client
untuk memastikan aplikasi berjalan dengan optimal dan sesuai kebutuhan.

Kata Kunci: End to End ,Testing ,TypeScript
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TESTING USING PLAYWRIGHT ON THE MAINTENANCE REPAIR
OVERHAUL (MRO) APPLICATION AT PT GANDA VISI JAYATAMA

Evan Yo

ABSTRACT

The MRO (Maintenance, Repair, Overhaul) application developed by PT. Ganda
Visi Jayatama is a system designed to support maintenance and repair processes,
particularly in the maritime and manufacturing industries. This application offers
a variety of essential features that are fully integrated to ensure smooth operational
workflows for clients. During its development, the application underwent both
manual and automated testing. The purpose of this testing was to minimize the
occurrence of bugs, logical errors, or other technical issues that could disrupt the
user experience. The testing was conducted using the TypeScript programming
language with the help of an automation tool called Playwright. The testing
method used was End-to-End Testing, and the type of testing applied was Regression
Testing, aimed at ensuring that existing features continue to function properly after
the addition or update of new features. The entire testing process was carried
out successfully, and the results were developed and tested directly by the client
to ensure the application runs optimally and meets their needs.

Keywords: End to End ,Testing ,TypeScript
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