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PERANCANGAN VISUAL UNTUK KEBUTUHAN
CORPORATE COMMUNICATIONS SIRCLO

(Chavia Viriela Budianto)

ABSTRAK

Industri startup di Indonesia mengalami pertumbuhan pesat, menempatkan negara
ini sebagai peringkat keenam dunia dengan jumlah startup terbanyak per Januari
2024. SIRCLO, sebagai salah satu startup yang bergerak di bidang Software-as-a-
Service (SaaS), memiliki peran penting dalam mendukung pelaku bisnis melalui
solusi e-commerce yang terintegrasi. Komunikasi korporat yang efektif menjadi
faktor utama dalam menjaga reputasi perusahaan dan membangun hubungan
dengan berbagai pemangku kepentingan. Dalam program Magang Merdeka,
penulis berkesempatan untuk menjalani peran sebagai graphic designer intern di
tim corporate communications SIRCLO. Selama magang, penulis bertanggung
jawab dalam merancang berbagai materi desain guna mendukung strategi
komunikasi visual perusahaan. Proses magang memberikan pemahaman mendalam
terkait bagaimana komunikasi visual dapat memperkuat identitas perusahaan dan
meningkatkan efektivitas penyampaian pesan kepada audiens internal maupun
eksternal. Selain itu, pengalaman bekerja di lingkungan startup yang dinamis
memungkinkan penulis untuk mengasah keterampilan dalam beradaptasi dengan
cepat, berpikir kreatif, serta berkolaborasi dalam tim lintas fungsi. Laporan ini
berisi uraian mengenai latar belakang magang, teori utama yang digunakan,
gambaran umum perusahaan, serta rangkuman pengalaman dan proyek yang
dikerjakan selama periode magang. Dengan adanya laporan ini, diharapkan dapat
memberikan wawasan bagi mahasiswa yang tertarik untuk memahami lebih dalam
peran seorang graphic designer di industri, khususnya dalam mendukung
komunikasi korporat di perusahaan berbasis teknologi.

Kata kunci: Corporate Communications, Startup, Desainer Grafis
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VISUAL DESIGN DEVELOPMENT FOR CORPORATE
COMMUNICATIONS AT SIRCLO

(Chavia Viriela Budianto)

ABSTRACT

Indonesia's startup industry has experienced significant growth, positioning the
country as the sixth largest globally in terms of the number of startups as of January
2024. SIRCLO, a startup operating in the Software-as-a-Service (SaaS) sector,
plays a crucial role in facilitating businesses through integrated e-commerce
solutions. Effective corporate communication is essential for maintaining the
company’s reputation and fostering relationships with various stakeholders.
Through the Merdeka Internship Program, the author had the opportunity to
undertake the role of Graphic Designer Intern within SIRCLO’s Corporate
Communications team. This internship involved the development of various visual
materials to support corporate communication strategies. The experience provided
valuable insights into the role of visual communication in strengthening brand
identity and enhancing the effectiveness of message delivery to both internal and
external audiences. Furthermore, the fast-paced nature of the startup environment
allowed the author to develop adaptability, creative problem-solving skills, and
collaboration across multidisciplinary teams. This report presents the background
of the internship, the theoretical frameworks applied, an overview of the company,
as well as a detailed account of the experiences and projects undertaken during the
internship period. It is expected that this report will serve as a useful reference for
students seeking a deeper understanding of the role of a graphic designer in the
industry, particularly in the context of corporate communication within a
technology-driven company.

Keywords: Corporate Communications, Startup, Graphic Design
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