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PERANCANGAN VISUAL GIMMICK

UNTUK TEH PUCUK HARUM
(Sheren Natalie)

ABSTRAK

Program Magang Kampus Merdeka tidak hanya dijalankan sebagai persyaratan
kelulusan, tetapi juga untuk memperluas pengalaman kerja penulis serta
memberikan kesempatan untuk menerapkan dan meningkatkan keterampilan
desain yang telah dikuasai dalam lingkungan profesional. Penulis memilih PT
Tekstindo Kreasi Optima sebagai tempat magang karena reputasinya yang baik
sebagai agensi kreatif yang telah dipercaya oleh berbagai brand besar dan ternama
di Indonesia. Selain itu, penjelasan mengenai deskripsi pekerjaan yang melibatkan
pembuatan desain POSM (Point of Sale Materials) semakin memotivasi penulis
untuk memperdalam wawasan dan pemahaman tentang penerapan desain POSM di
TXT Creative. Teori yang diterapkan dalam magang ini mencakup teori desain dan
komunikasi, yang memberikan pemahaman tentang cara menyampaikan pesan
melalui karya desain. Kegiatan magang yang dilaksanakan berlangsung selama 5
bulan, di mana penulis terlibat dalam mengerjakan berbagai kebutuhan desain untuk
berbagai brand yang memiliki kebutuhan berbeda-beda. Selama kegiatan magang,
berlangsung penulis memperoleh pengetahuan yang lebih dalam tentang desain
grafis serta menjelajahi hal-hal baru di bidang ini.

Kata kunci: Magang, POSM, Desain Grafis
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GIMMICK VISUAL DESIGN FOR TEH PUCUK HARUM

(Sheren Natalie)

ABSTRACT

The Merdeka Campus Internship Program is not only carried out as a graduation
requirement but also to expand the author’s work experience and provide an
opportunity to apply and enhance design skills that have been acquired in a
professional environment. The author chose PT Tekstindo Kreasi Optima as the
internship location due to its strong reputation as a creative agency trusted by
several large and well-known brands in Indonesia. Furthermore, the job
description, which involves creating POSM (Point of Sale Materials) designs,
further motivated the author to deepen their knowledge and understanding of the
application of POSM design at TXT Creative. The theory applied during this
internship includes design and communication theory, which provides an
understanding of how to convey messages through design work. The internship
lasted for 5 months, during which the author was involved in working on various
design needs for different brands with distinct requirements. Throughout the
internship, the author gained deeper knowledge of graphic design and explored
new aspects within this field.

Keywords: Internship, POSM, Graphic Design
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