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PERANCANGAN ILUSTRASI ASET KARAKTER GIM

OTOME DI PT MEGAXUS INFOTECH

(Jessica Andriani)

ABSTRAK

Gim merupakan media hiburan yang berkembang dengan pesat di Indonesia.
Salah satu perusahaan yang memiliki sejarah dan peranan penting dalam
mempengaruhi hal tersebut adalah PT Megaxus Infotech. Megaxus sendiri adalah
perusahaan yang berfokus pada industri publikasi gim digital di Indonesia sejak
2006. Akan tetapi juga memiliki visi dan misi untuk berkembang menjadi
pencipta gim terkemuka di Indonesia. Hal tersebut sejalan dengan harapan dan
kemampuan penulis dalam mengusung pekerjaan sebagai ilustrator magang untuk
pembuatan ilustrasi aset gim untuk perusahaan tersebut. Dengan harapan bahwa
penulis dapat memperoleh pengalaman dalam dunia kerja, serta koneksi dan
peningkatan pada kemampuan penulis. Selama pelaksanaan kegiatan magang,
tugas dan alur kerja magang telah dikoordinasikan bersama dengan supervisor
dan project lead melalui program yakni asana dan juga skype mulai dari tahapan
riset, pengerjaan, hingga revisi. Melalui tugas-tugas yang diberikan, penulis telah
memperoleh kesempatan untuk menelusuri sejumlah bidang pekerjaan lainnya
yang terdapat pada industri gim. Sehingga penulis dapat memiliki wawasan yang
luas dan belajar tentang pentingnya kerja sama tim dalam berkolaborasi
menciptakan sebuah karya gim interaktif yang dapat dinikmati oleh para pemain
dan pecinta gim. Program magang di PT Megaxus Infotech merupakan
pengalaman yang berharga bagi penulis, dimana penulis dapat terlibat dalam
pembuatan dan pengembangan gim Indonesia secara langsung dan menjadi
langkah pertama dari penulis untuk berkecimprung dalam membangun karir di
dunia industri gim kedepannya.

Kata kunci: Ilustrasi, karakter, 2D, magang, PT Megaxus Infotech
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CHARACTER ASSET ILLUSTRATIONS FOR OTOME GAME

AT PT MEGAXUS INFOTECH

(Jessica Andriani)

ABSTRACT

Game has rapidly developed as a form of entertainment in Indonesia. One of the
companies that has a significant history and roles in influencing such
development in game industry is PT Megaxus Infotech. Megaxus is a game
company based in Indonesia, which focuses on digital game publishing since
2006. However, Megaxus also holds the vision and mission to grow into a leading
game developer in Indonesia. This aligns with the writer’s hopes and capabilities
in taking on the role of an intern illustrator for the creation of game assets
illustrations for the company. The writer hopes to gain work experience,
connections, and improved skills through the internship program. During said
internship, tasks and workflow were coordinated with the supervisor and project
lead through platforms such as asana and skype, from the research stage to
production and revision. Through the assigned tasks, the writer had the
opportunity to explore other job roles within the game industry. This allowed the
writer to gain broader insight and learn about the importance of teamwork in
collaborating to create an interactive game that can be enjoyed by players and
game enthusiasts. The internship program at PT Megaxus Infotech has been a
valuable experience for the writer, offering the chance to be directly involved in
the creation and development of Indonesian games, and serving as the writer’s
first step toward building a career in the game industry in the future.

Keywords: Illustration, character, 2D, internship, PT Megaxus Infotech
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