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PERANCANGAN KARAKTER MASKOT UNTUK NEFTA 

DAN KONTEN MEDIA SOSIAL DI  

MAJI BRANDING AGENCY 

 (Valent Antovia) 

ABSTRAK 
 

 
Dalam menempuh gelar sarjana desain pada Universitas Multimedia Nusantara, 

para mahasiswa Desain Komunikasi Visual perlu memenuhi syarat kelulusan, salah 

satunya adalah magang MBKM. Di era perkembangan zaman, teknologi untuk 

berkomunikasi semakin maju juga, salah satunya dengan hadirnya media sosial. 

Konten yang berada di dalam media sosial memerlukan media visual yang dapat 

dikomunikasikan melalui ilmu desain. Dalam menjalankan magang MBKM, 

Penulis memanfaatkan kesempatan untuk mengasah kemampuan desain grafis 

dalam dunia industri. Salah satu perusahaan yang menawarkan jasa desain grafis 

pada media sosial adalah Maji Branding Agency. Untuk berkomunikasi pada media 

sosial secara visual, Maji Branding Agency menawarkan beberapa jasa seperti jasa 

desain, manajemen media sosial, website development, company profile, dan 

fotografi. Dengan menjalankan magang MBKM di Maji Branding Agency, Penulis 

mendapatkan kesempatan untuk menjadi desainer grafis untuk membuat konten 

sosial media serta media komunikasi lainnya secara visual. Untuk 

mengkomunikasikan secara visual, Penulis berperan untuk membuat desain, motion 

graphic, dan ilustrasi. Selain itu Penulis juga mempelajari alur kerja industri 

terutama agensi secara profesional. 

 

Kata kunci: desain grafis, magang, media sosial 
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DESIGNED CHARACTER MASCOT FOR NEFTA AND SOCIAL 

MEDIA CONTENT AT MAJI BRANDING AGENCY 

(Valent Antovia) 

ABSTRACT 

 

In pursuing a bachelor's degree in design at Universitas Multimedia Nusantara, 

students of Visual Communication Design must fulfill graduation requirements, one 

of which is the MBKM internship program. In this era of technological 

advancement, communication methods continue to evolve, including the rise of 

social media. Content on social media requires visual media that can be effectively 

communicated through design principles. During the MBKM internship, the author 

took the opportunity to sharpen graphic design skills in an industrial setting. One 

company that offers graphic design services for social media is Maji Branding 

Agency. To facilitate visual communication on social media, Maji Branding Agency 

provides several services, including design services, social media management, 

website development, company profiles, and photography. By participating in the 

MBKM internship at Maji Branding Agency, the author had the opportunity to work 

as a graphic designer, creating social media content as well as other visual 

communication materials. To effectively communicate visually, the author was 

responsible for designing, creating motion graphics, and producing illustrations. 

Additionally, the author gained insight into the professional workflow of the 

industry, particularly within an agency setting.  

 

Keywords: graphic design, internship, social media 
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