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menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul:
PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL UNTUK COLORBOX
PT DELAMIBRANDS

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk,

telah saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya
bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga
bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.
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a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk
mata kuliah yang telah saya tempuh.
b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana
mestinya.

Tangerang, 2 Juni 2025
Mengetahui %mﬁ@ Menyatakan
PT. m Kharisma Busana
(Karina Agustine Sulaksomo) (Venessia Selma Brigitte)

iii
Perancangan Desain Konten..., Venessia Selma Brigitte, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Laporan Magang dengan judul
PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL
UNTUK COLORBOX PT DELAMI BRANDS
Oleh
Nama Lengkap : Venessia Selma Brigitte
Nomor Induk Mahasiswa : 00000055098
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Selasa, 24 Juni 2025
Pukul 11.30 s.d. 12.00 WIB dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pembimbing Penguji

P

P
S = 7
et o
Rani Aryani Widjono, S.Sn}, M.Ds. Dr. Suwito Casgnde, S.Sn., M.Ds.
0310019201/023987 0330117501/081436

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

T/

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A.
0311099302/043487

Y
Perancangan Desain Konten..., Venessia Selma Brigitte, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
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Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas
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ke dalam repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas
rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan magang ini dengan
baik. Laporan ini disusun sebagai bentuk pertanggungjawaban atas kegiatan
magang yang telah penulis jalani di Colorbox, PT Delami Brands, sebagai syarat
kelulusan mata kuliah Magang pada semester 8 Program Studi Desain

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

Selama menjalani magang sebagai Graphic Designer Intern, penulis mendapatkan
banyak pengalaman berharga, mulai dari mengerjakan desain untuk kebutuhan
promosi hingga terlibat dalam produksi konten media sosial sebagai content
creator. Pengalaman ini memberikan penulis wawasan baru, meningkatkan
keterampilan desain, serta memperkuat kemampuan bekerja sama dalam tim di

lingkungan industri kreatif, khususnya dalam bidang fashion.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan
dukungan, bimbingan, dan kesempatan selama proses magang berlangsung.
Ucapan terima kasih khusus disampaikan kepada tim Colorbox PT Delami
Brands, dosen pembimbing magang, serta keluarga dan teman-teman yang selalu

memberikan semangat.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih belum sempurna. Oleh karena itu,
kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan untuk penyempurnaan

laporan ini ke depannya.

Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat dan gambaran yang jelas bagi para

pembaca.

Mengucapkan terima kasih kepada:
1. Tuhan Yang Maha Esa.
2. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.
3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni
dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.
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4. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

5. Colorbox PT Delami Brands, selaku perusahaan yang telah memberikan
kesempatan magang.

6. Karina Agustine Sulaksmono selaku Supervisor yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

7. Rani Aryani Widjono, S.Sn., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.

Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat, menjadi referensi yang berguna
bagi mahasiswa yang akan menjalani magang, serta memberikan gambaran nyata

mengenai dunia kerja di industri kreatif, khususnya di bidang desain dan fashion.

Tangerang, 2 Juni 2025

(Venessia Selma Brigitte)

vii
Perancangan Desain Konten..., Venessia Selma Brigitte, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL UNTUK
COLORBOX PT DELAMIBRANDS

(Venessia Selma Brigitte)

ABSTRAK

Laporan ini disusun sebagai bentuk dokumentasi kegiatan magang yang dilakukan
penulis di Colorbox, salah satu brand fashion di bawah naungan PT Delami
Brands. Program magang ini merupakan bagian dari kurikulum wajib pada
semester 8 di Program Studi Desain Komunikasi Visual, Universitas Multimedia
Nusantara. Selama masa magang, penulis menjalani peran sebagai Graphic
Designer Intern yang bertugas untuk mendukung kebutuhan visual brand, seperti
pembuatan materi promosi, desain konten media sosial, serta aset visual lainnya.
Selain itu, penulis juga terlibat secara langsung sebagai content creator, termasuk
dalam proses pengambilan aset foto/video hingga menjadi talent dalam beberapa
konten. Melalui pengalaman ini, penulis memperoleh wawasan yang lebih luas
mengenai industri kreatif, khususnya di bidang fashion retail, serta
mengembangkan keterampilan teknis dan kerja tim dalam lingkungan profesional.
Meliputi dari latar belakang, tujuan kerja magang, teori utama yang digunakan,
gambaran umum perusahaan, pelaksanaan magang, dan simpulan magang.

Kata kunci: magang, desain grafis, ritel fashion
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SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN DEVELOPMENT FOR
COLORBOX PT DELAMIBRANDS

(Venessia Selma Brigitte)

ABSTRACT

This report is written as a documentation of the internship activities carried out
by the author at Colorbox, a fashion brand under PT Delami Brands. The
internship program is part of the mandatory curriculum in the 8th semester of the
Visual Communication Design Program at Universitas Multimedia Nusantara.
During the internship period, the author took on the role of a Graphic Designer
Intern, responsible for supporting the brand’s visual needs, such as creating
promotional materials, designing social media content, and producing various
visual assets. In addition, the author was also directly involved as a content
creator, including in the process of capturing photo/video assets and occasionally
serving as a talent in several content pieces. Through this experience, the author
gained broader insights into the creative industry, particularly in the fashion
retail sector, while also developing technical skills and teamwork abilities in a
professional environment.

Keywords: internship, graphic design, fashion retail
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