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PERANCANGAN APLIKASI SCHEDULING TRANSPORTASI 

UMUM DI KOTA TANGERANG BERBASIS ANDROID 

 

 Laurentinus Heriyanto Setiadi 

ABSTRAK 

 

Rendahnya penggunaan transportasi umum di Indonesia, khususnya di Kota 

Tangerang, sering kali disebabkan oleh keterbatasan informasi mengenai 

jadwal, rute, dan moda transportasi yang tersedia. Masyarakat masih 

mengandalkan sumber informasi tradisional seperti papan pengumuman atau 

bertanya langsung di lokasi, yang tidak efisien dan tidak dapat diandalkan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi mobile berbasis 

Android yang dapat menyediakan informasi transportasi umum secara real-

time dan terintegrasi dalam satu platform. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan adalah Software Development Life Cycle (SDLC) model 

Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, 

dan pemeliharaan. 

Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur utama seperti pencarian rute 

berdasarkan titik awal dan tujuan, tampilan jadwal berdasarkan moda 

transportasi (bus, kereta, dan MRT), penyimpanan rute favorit, pengelolaan 

profil pengguna, dan autentikasi login. Backend sistem dikembangkan 

menggunakan PHP dan MySQL, sementara frontend menggunakan Android 

Studio berbasis Java. Pengujian dilakukan secara lokal menggunakan 

emulator dan perangkat fisik Android. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi dapat berjalan dengan stabil 

dan memenuhi kebutuhan pengguna, dengan antarmuka yang responsif dan 

mudah digunakan. Penelitian ini memberikan kontribusi nyata dalam 

pengembangan sistem informasi transportasi publik, terutama dalam 

menjawab kebutuhan masyarakat akan akses informasi yang cepat dan akurat. 

 

 

Kata kunci: Android, informasi transportasi, jadwal perjalanan, perancangan 

aplikasi, SDLC Waterfall 
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PUBLIC TRANSPORTATION SCHEDULING APPLICATION 

DESIGN IN TANGERANG CITY BASED ON ANDROID 

 Laurentinus Heriyanto Setiadi 

 

ABSTRACT (English) 

 

The low utilization of public transportation in Indonesia, especially in 

Tangerang City, is often caused by limited access to information regarding 

available schedules, routes, and modes of transport. Most users still rely on 

traditional sources such as bulletin boards or asking directly at stations, 

which are inefficient and unreliable. This study aims to develop an Android-

based mobile application that provides real-time and integrated public 

transportation information within a single platform. The system was 

developed using the Software Development Life Cycle (SDLC) with the 

Waterfall model, which includes analysis, design, implementation, testing, 

and maintenance phases. 

The application offers several key features, including route search based on 

the user's starting point and destination, schedule display by transport mode 

(bus, train, and MRT), favorite route storage, user profile management, and 

login authentication. The backend was developed using PHP and MySQL, 

while the frontend was built in Android Studio using Java. The application 

was tested locally on both Android emulator and physical devices. 

Testing results show that the application runs stably and fulfills user needs, 

with a responsive and user-friendly interface. This research provides a 

practical contribution to the development of public transportation 

information systems, especially in addressing the community's need for fast 

and accurate access to transportation data. 

 

. 

 
Keywords: Android, application design, public transportation, schedule 

information, SDLC Waterfall   
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