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PERANCANGAN ANTAR MUKA APLIKASI MOBILE
HUMAN RESOURCE PADA MODUL PRESENSI DI
PT BPO SEVEN INOVASI INDONESIA

Joy Rockniel Abadi

ABSTRAK

Sistem Sumber Daya Manusia memiliki peran yang penting dalam menyokong kinerja
organisasi. Aplikasi mobile sudah menjadi salah satu cara yang digunakan untuk menghadapi
persoalan tentang pengelolaan SDM. PT. BPO Seven Inovasi Indonesia mengerti akan
permasalah tersebut dan membuat aplikasi BENEMICA, layanan mandiri karyawan yang
sudah termasuk fitur penggajian, absensi dan lain-lain. Dengan teknologi yang berubah
dengan cepat, PT. BPO Seven Inovasi Indonesia ingin memperbarui BENEMICA dengan
migrasi bahasa pemrograman dari Xamarin menjadi NET MAUI. Untuk membantu migrasi
tersebut, PT. BPO Seven Inovasi Indonesia memberikan kesempatan magang di bidang
mobile application developer and support dalam mewujudkan pembaruan tersebut. Hasilnya
tidak sesuai dengan yang seharusnya dikarenakan beberapa kendala yang terjadi saat
perancangan aplikasi seperti persiapan yang masih kurang, sistem pengerjaan yang belum
rapih dan komunikasi yang kurang selama perancangan aplikasi.

Kata kunci: Absensi, Aplikasi, Komunikasi, Migrasi, Mobile, Pembaruan, Perancangan,
Sistem.
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DESIGN OF THE USER INTERFACE OF A MOBILE HUMAN RESOURCE
APPLICATION FOR THE ATTENDANCE MODULE AT
PT BPO SEVEN INOVASI INDONESIA

Joy Rockniel Abadi

ABSTRACT

The Human Resource System plays an important role in supporting organizational
performance. Mobile applications have become one of the solutions used to address issues
related to human resource management. PT. BPO Seven Inovasi Indonesia recognized these
challenges and developed BENEMICA, a self-service employee application that includes
features such as payroll, attendance, and more. With the rapid advancement of technology,
PT. BPO Seven Inovasi Indonesia aims to improve BENEMICA by migrating its
programming language from Xamarin to .NET MAUIL To support this migration, the
company offered internship opportunities in the field of mobile application developer and
support to help realize the improvement. However, the results did not meet expectations due
to several obstacles encountered during the application development process, such as
inadequate preparation, unstructured workflow, and lack of communication throughout the
development phase

Keywords: Attendance, Application, Communication, Migration, Mobile, Update, Design,
System.
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