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 ☐ Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun. 

  

Tangerang, 9 April 2025 

    

 

                 

         (Alberto Jonathan) 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

vi 
Perancangan Video Edukasi…, Alberto Jonathan, Universitas Multimedia Nusantara 

 

KATA PENGANTAR 
 

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas kelancaran dalam proses 

magang dan penyusunan laporan ini. Laporan ini disusun sebagai syarat tugas akhir 

magang di ForU.AI. Saya berharap dapat mendokumentasikan pengalaman serta 

wawasan yang diperoleh, khususnya dalam desain grafis berbasis AI dan Web3. 

Mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.  

5. PT Berkah Gifting Untukmu, selaku perusahaan yang telah memberikan 

kesempatan magang. 

6. Laura Stephanie, selaku Supervisor yang telah memberikan bimbingan, 

arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

7. Rani Aryani Widjono, S.Sn., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.  

Penulis berharap laporan ini dapat memberikan manfaat sebagai referensi bagi 

mahasiswa lain, khususnya yang berasal dari Program Studi Desain Komunikasi 

Visual, serta mahasiswa dari program studi lain yang memiliki minat atau 

keterkaitan dengan topik yang diangkat dalam laporan magang ini. 

 

Tangerang, 9 April 2025 

 

 

(Alberto Jonathan) 

 



 

 

vii 
Perancangan Video Edukasi…, Alberto Jonathan, Universitas Multimedia Nusantara 

 

PERANCANGAN VIDEO EDUKASI UNTUK  

PRODUK FORU.AI 

 (Alberto Jonathan) 

ABSTRAK 
 

Perkembangan pesat teknologi, khususnya Artificial Intelligence dan Web3, 

mendorong terbentuknya ekosistem startup inovatif di Indonesia. ForU.AI, bagian 

dari PT Berkah Gifting Untukmu, hadir sebagai platform berbasis Web3 yang 

mengintegrasikan AI untuk mendorong desentralisasi data dan memungkinkan 

pengguna memonetisasi informasi pribadi secara adil. Dalam konteks inilah, 

penulis melaksanakan program magang Merdeka Belajar Kampus Merdeka 

(MBKM) di ForU.AI sebagai desainer grafis di divisi marketing, dengan fokus pada 

pembuatan konten motion graphic 2D dan 3D. Tujuan utama magang ini adalah 

untuk memperoleh pengalaman profesional di industri berbasis AI, 

mengembangkan keterampilan desain berbasis AI, serta memahami penerapan 

visualisasi dalam ekosistem Web3. Selama magang, penulis terlibat langsung dalam 

pembuatan konten kreatif yang mendukung kampanye pemasaran dan edukasi 

seputar tokenisasi, teknologi blockchain, serta personalisasi konten digital. ForU.AI 

sendiri merupakan inisiatif yang memadukan kekuatan AI dan Web3 dalam satu 

platform, memberikan kontrol penuh kepada pengguna atas datanya. Melalui 

kegiatan magang ini, penulis memperoleh wawasan praktis mengenai dinamika 

industri teknologi masa depan, serta keterampilan kolaboratif dan teknis yang 

relevan untuk menghadapi tantangan profesional di era digital yang terus 

berkembang. 

 

 

Kata kunci: Artificial Intelligence, Web3, Marketing, Motion Graphic 
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DESIGNING AN EDUCATIONAL VIDEO  

FOR FORU.AI PRODUCT 

(Alberto Jonathan) 

ABSTRACT 

 

The rapid development of technology, particularly Artificial Intelligence (AI) and 

Web3, has driven the emergence of innovative startup ecosystems in Indonesia. 

ForU.AI, a project under PT Berkah Gifting Untukmu, was established as a Web3-

based platform that integrates AI to promote data decentralization and empower 

users to monetize their personal information fairly. Within this context, the author 

participated in the Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) internship 

program at ForU.AI as a graphic designer in the marketing division, focusing on 

the creation of 2D and 3D motion graphic content. The main objectives of the 

internship were to gain professional experience in an AI-driven industry, develop 

design skills using AI tools, and understand the implementation of visual 

storytelling in the Web3 ecosystem. During the internship, the author was directly 

involved in producing creative content that supported marketing campaigns and 

educational efforts on tokenization, blockchain technology, and personalized 

digital content. ForU.AI itself is an initiative that combines the strengths of AI and 

Web3 in a single platform, providing users with full control over their data. 

Through this internship, the author gained practical insights into the dynamics of 

future-oriented tech industries, along with collaborative and technical skills 

essential for facing professional challenges in today’s rapidly evolving digital 

landscape. 

 

Keywords: Artificial Intelligence, Web3, Marketing, Motion Graphic 
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