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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL 

DI ABADI MANDIRI FURNITURE 

 (Vincent Devano) 

ABSTRAK 
 

 
Program magang di Universitas Multimedia Nusantara merupakan bagian integral 
dari kurikulum yang wajib diikuti oleh seluruh mahasiswa. Tujuan dari program ini 
adalah untuk memberikan pengalaman kerja nyata yang memungkinkan mahasiswa 
mengaplikasikan pengetahuan akademik mereka dalam konteks profesional. 
Melalui kegiatan magang, mahasiswa tidak hanya mengembangkan keterampilan 
teknis (hardskill) yang sesuai dengan bidang studi, tetapi juga memperkuat 
keterampilan non-teknis (softskill) seperti komunikasi, kerja sama tim, manajemen 
waktu, pemecahan masalah, kepemimpinan, dan kemampuan beradaptasi. Selain 
itu, magang juga memperkenalkan mahasiswa pada etika kerja, profesionalisme, 
integritas, dan tanggung jawab yang dibutuhkan dalam dunia kerja. Penulis 
melaksanakan kegiatan magang di Abadi Mandiri Furniture, sebuah perusahaan 
yang bergerak di bidang industri kasur dan springbed. Perusahaan ini telah 
berpengalaman lebih dari enam tahun dan terus berkomitmen untuk menghadirkan 
produk berkualitas tinggi dengan harga terjangkau. Produk yang dihasilkan 
meliputi kasur busa, springbed, matras senam, kasur lipat, dan berbagai produk 
lainnya. Dalam pelaksanaan magang ini, penulis memiliki dua tujuan utama. 
Pertama, memberikan kontribusi nyata dalam mendukung perkembangan 
perusahaan melalui keterlibatan aktif dalam proyek-proyek desain serta diskusi 
kreatif. Kedua, memanfaatkan kesempatan magang untuk mengembangkan 
kemampuan profesional di bidang Desain Komunikasi Visual, baik dari segi 
peningkatan hardskill, softskill, maupun pemahaman terhadap tren industri. Dengan 
demikian, magang ini menjadi langkah penting dalam mempersiapkan diri 
menghadapi dunia kerja secara lebih matang dan profesional. 

 

Kata kunci: Media Sosial, Industri Kasur, Abadi Mandiri Furniture 
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DESIGNED SOCIAL MEDIA CONTENT 

AT ABADI MANDIRI FURNITURE 
(Vincent Devano) 

ABSTRACT 
 

The internship program at Universitas Multimedia Nusantara is an integral part of 
the curriculum that is mandatory for all students. The purpose of this program is to 
provide real work experience that allows students to apply their academic 
knowledge in a professional context. Through internship activities, students not 
only develop technical skills (hard skills) relevant to their field of study, but also 
strengthen non-technical skills (soft skills) such as communication, teamwork, time 
management, problem-solving, leadership, and adaptability. In addition, 
internships also introduce students to work ethics, professionalism, integrity, and 
the responsibility required in the workplace. The author carried out the internship 
at Abadi Mandiri Furniture, a company engaged in the mattress and spring bed 
industry. This company has more than six years of experience and remains 
committed to delivering high-quality products at affordable prices. Its products 
include foam mattresses, spring beds, gym mats, folding mattresses, and various 
other items. During the internship, the author had two main objectives. First, to 
make a meaningful contribution to the company's development through active 
involvement in design projects and creative discussions. Second, to take advantage 
of the internship opportunity to develop professional skills in the field of Visual 
Communication Design, in terms of improving both hard skills and soft skills, as 
well as gaining a better understanding of industry trends. Thus, this internship 
serves as an important step in preparing for the professional world in a more 
mature and professional manner. 

 
Keywords: Social Media, Mattress Industry, Abadi Mandiri Furniture 
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