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PERANCANGAN VIDEO TUTORIAL UNTUK PEMBUATAN
ASET VISUAL PADA ADOBE ILLUSTATOR BAGI ORANG TUA

PARA PENYANDANG DISABILITAS

Chelsea Valencia Chairil

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengkasi permasalahan yang dihadapi oleh
Creative Business of Difabel Community (CIDCO), sebuah Usaha Kecil dan
Menengah (UKM) berbasis keluarga dengan fokus bisnis kreatif. CIDCO
didirikan dengan misi utama untuk menjadi wadah berbisnis para penyandang
disabilitas, khususnya mental dan intelektual lulusan lembaga pendidikan Art
Therapy Center (ATC) Widyatama Bandung. Namun dalam prosesnya, CIDCO
mengalami masalah yang menyebabkan keterhambatan ekonomi dan jalannya
produksi bisnis mereka. Hambatan ini disebabkan oleh keterbatasan para orang
tua dalam pemahaman dan penggunaan peralatan teknologi, dan tidak adanya
panduan untuk membimbing mereka, khususnya dalam proses pembuatan aset
digital sehingga siap untuk diproduksi. Oleh karena itu, ditemukan langkah awal
solusi penelitian yakni perancangan media tutorial berupa video, yang dapat
menjadi panduan bagi orang tua dalam melaksanakan kegiatan produksi yang
mereka lakukan. Penelitian akan menggunakan metode campuran, yakni metode
kualitatif dengan melakukan focus group discussion (FGD) dan wawancara,
dengan metode kuantitatif menggunakan participant observation. Perancangan ini
diharapkan dapat menghasilkan media panduan yang dapat digunakan dengan
nyaman, mudah dimengerti untuk para orang tua dalam proses produksi karya
kreatif anak mereka.

Kata kunci: Video Tutorial, Aset Visual Digital, Penyandang Disabilitas, Orang
Tua.
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DEVELOPMENT OF TUTORIAL VIDEOS ON VISUAL ASSET
CREATION WITH ADOBE ILLUSTRATOR FOR PARENTS

OF DISABLED INDIVIDUALS

Chelsea Valencia Chairil

ABSTRACT (English)

This study examines the challenges faced by the Creative Business of Difabel
Community (CIDCO), a family-based Small and Medium Enterprise (SME)
focused on creative business. CIDCO was established to provide a business
platform for persons with disabilities, particularly individuals with mental and
intellectual disabilities who are graduates of the Art Therapy Center (ATC) at
Widyatama in Bandung. However, in its implementation, CIDCO has encountered
a problem that hinders both its economic growth and business production
processes. These challenges came from the limited understanding and skills of
parents in operating digital tools and technologies, as well as the lack of
accessible guidance, especially regarding the process of creating digital assets.
As an initial response to this issue, this study proposes the design of a tutorial
video, as a medium intended to serve a practical guide for parents involved in the
production activities. This research employs a mixed-method approach,
combining qualitative methods through focus group discussions (FGDs) and
interviews, and quantitative methods through participant observation. The
proposed design is expected to produce a user-friendly and easily comprehensible
instructional media that can support parents in the creative production process
alongside their children.

Keywords: Tutorial Video, Digital Visual Asset, Disabled, Parents
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