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PEMBANGUNAN GIM VIDEO MULTIPLAYER STUDIO

Ignatius Raditya Gustyo Sarwono

ABSTRAK

Kegiatan magang di minilemon studio menghasilkan sebuah gim multiplayer
berbasis web yang akan digunakan menjadi sebuah virtual office. Gim akan
dibuat menggunakan engine PlayCanvas yang merupakan sebuah engine berbasis
web yang menggunakan bahasa pemrograman javascript. Gim multiplayer adalah
sebuah gim video yang dapat dimainkan dengan lebih dari satu pemain dalam
satu scene yang sama di waktu yang bersamaan. Gim multiplayer memungkinkan
para pemain untuk berinteraksi satu sama lain melalui mekanisme permainan,
seperti tubrukan antar karakter, atau di luar lingkup permainan seperti komunikasi
menggunakan teks. Virtual office adalah sebuah ruangan di dalam dunia maya
yang dapat digunakan pengguna-penggunanya untuk berinteraksi satu sama lain,
bersosialisasi serta melihat lingkungan-lingkungan yang dibuat menggunakan
gambar-gambar yang telah dibuat oleh illustrator minilemon. Gim yang dibuat akan
digabungkan dengan proyek utama Minilemon berupa website pembelajaran. Gim
akan menjadi sarana untuk para pengguna website pembelajaran untuk berinteraksi
dan mengekspresikan diri mereka menggunakan kustomisasi karakter yang telah
disediakan. Untuk dapat melihat satu sama lain komponen multiplayer akan di-
implementasi menggunakan framework dari photon engine yang akan memudahkan
integrasi komponen multiplayer ke dalam gim yang sudah dibuat.

Kata kunci: Multiplayer, Gim, Virtual Office, Web-based
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MULTIPLAYER VIDEO GAME DEVELOPMENT IN MINILEMON STUDIO

Ignatius Raditya Gustyo Sarwono

ABSTRACT

The internship at Minilemon Studio resulted in the development of a web-based
multiplayer game that will serve as a virtual office. The game is being developed
using the PlayCanvas engine, a web-based game engine that utilizes JavaScript
as its programming language. A multiplayer game is a video game that can be
played by more than one player in the same scene at the same time. Multiplayer
games allow players to interact with one another through game mechanics, such
as character collisions, or outside the game context, such as text communication.
A virtual office is a space within the virtual world where users can interact with
each other, socialize, and explore environments created with illustrations made
by Minilemon’s illustrators. The game being developed will be integrated with
Minilemon’s main project which is a learning website. The game will serve as
a medium for users of the learning website to interact and express themselves
using customizable characters provided in the game. To enable users to see each
other in real-time, a multiplayer component will be implemented using the Photon
Engine framework, which facilitates easier integration of multiplayer features into
the existing game.

Keywords: Multiplayer, Game, Virtual office, Web-based
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