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PENGEMBANGAN DESAIN UI/UX PADA WEBSITE
INTRANET PT SIRIUS SURYA SENTOSA TBK

Willsen Fiderick

ABSTRAK

Perancangan antarmuka dan pengalaman pengguna (UI/UX) memegang peranan
penting dalam meningkatkan efektivitas dan efisiensi sistem intranet perusahaan.
Laporan ini mendokumentasikan kegiatan magang yang dilakukan di Vasanta
Group, dengan fokus pada pengembangan dan perbaikan desain UI/UX untuk web-
site intranet perusahaan. Proyek yang dikerjakan mencakup perancangan ulang fitur
PO Approval dan Internal Office Memo (IOM), serta pengembangan tampilan lo-
gin dan dashboard yang konsisten untuk versi desktop dan mobile. Proses desain
dilakukan melalui tahapan observasi kebutuhan pengguna, pembuatan wireframe
dan prototipe menggunakan Figma, serta evaluasi dan revisi berdasarkan masukan
dari supervisor dan tim pengembang. Hasil akhir menunjukkan bahwa desain yang
lebih intuitif dan estetis mampu meningkatkan kenyamanan, kecepatan akses infor-
masi, serta kelancaran proses kerja internal. Kegiatan magang ini juga memberikan
pemahaman mendalam mengenai implementasi UI/UX di lingkungan profesional.

Kata kunci:Desain UI, Pengalaman Pengguna, UI/UX
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UI/UX DESIGN DEVELOPMENT ON THE INTRANET
WEBSITE OF PT SIRIUS SURYA SENTOSA TBK

Willsen Fiderick

ABSTRACT

The design of user interfaces and user experiences (UI/UX) plays an important role

in improving the effectiveness and efficiency of corporate intranet systems. This re-

port documents the internship activities carried out at Vasanta Group, focusing on

the development and improvement of UI/UX design for the company’s intranet web-

site. The project includes redesigning the PO Approval and Internal Office Memo

(IOM) features, as well as developing consistent login and dashboard interfaces

for both desktop and mobile versions. The design process involved several stages,

including user needs observation, creating wireframes and prototypes using Figma,

and conducting evaluations and revisions based on feedback from supervisors and

the development team. The final results show that a more intuitive and aesthetically

pleasing design can enhance comfort, improve access to information, and stream-

line internal workflows. This internship also provided in-depth insights into the

implementation of UI/UX in a professional environment.

Keywords: UI design, User Experience, UI/UX
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