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PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI UI/UX RESPONSIF SERTA
INTEGRASI FITUR VOUCHER PADA SISTEM INFORMASI KOPERASI

WIYATA MANDALA

Mitchel Ivano Syahputra

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi mendorong kebutuhan digitalisasi sistem
pelayanan koperasi agar lebih efisien dan mudah diakses. Koperasi Wiyata
Mandala masih menggunakan pendekatan konvensional dalam proses pengajuan
bantuan finansial berupa voucher, yang menyebabkan keterbatasan dalam efisiensi
dan transparansi layanan. Laporan ini membahas perancangan dan implementasi
antarmuka pengguna (UI/UX) yang responsif serta penambahan fitur voucher yang
berfungsi layaknya sistem pinjaman digital. Anggota koperasi dapat mengajukan
nominal voucher sesuai kebutuhan, kemudian diverifikasi dan disetujui oleh
pengurus untuk selanjutnya dicairkan oleh pihak ketiga (seperti Alfamart). Sistem
ini mendukung pilihan cicilan pembayaran dalam jangka waktu 3, 6, atau 12 bulan.
Pengembangan dilakukan menggunakan React.js untuk frontend dan Express.js
serta PostgreSQL untuk backend. Hasil pengujian menunjukkan peningkatan
kenyamanan pengguna serta efisiensi dalam proses pengajuan dan pelacakan
voucher. Sistem ini diharapkan menjadi solusi digital yang membantu koperasi
dalam memberikan layanan keuangan yang lebih modern, transparan, dan cepat.

Kata kunci: UI/UX responsif, sistem voucher, pinjaman digital, React.js,
Express.js
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THE RELATIONSHIP BETWEEN EXECUTIVE INCENTIVES AND
CORPORATE PERFORMANCE UNDER THE BACKGROUND OF MIXED

REFORM-BASED ON THE EMPIRICAL ANALYSIS

Mitchel Ivano Syahputra

ABSTRACT

The advancement of information technology encourages the digital transformation
of cooperative services to become more efficient and accessible. Koperasi
Wiyata Mandala previously relied on conventional methods in providing financial
assistance through vouchers, limiting efficiency and transparency. This report
presents the design and implementation of a responsive user interface (UI/UX)
and the development of a voucher feature functioning as a digital loan system.
Cooperative members can apply for a voucher with a self-defined nominal value,
which is then verified and approved by administrators before being disbursed by a
third party (such as Alfamart). The system supports installment repayment periods
of 3, 6, or 12 months. The development utilizes React.js for the frontend and
Express.js with PostgreSQL for the backend. Testing results indicate improved
user experience and process efficiency for voucher applications and tracking. This
system is expected to provide a modern, transparent, and efficient digital solution
for cooperative financial services.

Keywords: responsive UI/UX, voucher system, digital loan, React.js, Express.js
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