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PERANCANGAN VIDEO E-COURSE PADA PTWUXIAN
EDUKASI NUSANTARA

(Dendy)

ABSTRAK

PT Wuxian Edukasi Nusantara atau yang dikenal dengan Wuxian Institute
merupakan perusahaan yang bergerak di bidang pendidikan bahasa Mandarin serta
konsultasi studi dan karir ke Tiongkok. Berdiri sejak 10 Maret 2021, Wuxian
Institute hadir sebagai jembatan bagi generasi muda Indonesia untuk mendapatkan
akses pendidikan dan kesempatan kerja yang lebih luas di Tiongkok. Dalam
kesempatan magang ini, penulis bergabung sebagai bagian dari tim Digital
Marketing dengan tanggung jawab pada aspek perencanaan konten, pembuatan
desain visual untuk media sosial, serta pengeditan video. Penulis juga terlibat
dalam produksi konten promosi kelas hingga penyusunan materi branding visual
perusahaan. Tanggung jawab utama penulis selama magang adalah memastikan
konsistensi visual dari konten-konten yang dipublikasikan dan berkontribusi
dalam meningkatkan brand awareness perusahaan. Selain menjadi bagian dari
proses pemenuhan syarat kelulusan akademik, pengalaman magang ini
memberikan penulis banyak wawasan baru, relasi profesional, serta pemahaman
mendalam mengenai dunia digital marketing di sektor pendidikan, khususnya
dalam konteks kerja sama internasional dengan Tiongkok

Kata kunci: PT Wuxian Edukasi Nusantara, desain grafis, bahasa mandarin
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DESIGNING E-COURSE VIDEOS FOR PT WUXIAN EDUKASI

NUSANTARA

(Dendy)

ABSTRACT

PT Wuxian Edukasi Nusantara, also known as Wuxian Institute, is a company
engaged in Mandarin language education as well as study and career consulting
services for opportunities in China. Established on March 10, 2021, Wuxian
Institute aims to serve as a bridge for Indonesian youth to access broader
educational and career prospects in China. During this internship, the author
joined the Digital Marketing team, taking on responsibilities in content planning,
visual design for social media, and video editing. The author was also involved in
the production of promotional content for classes and the development of
company branding materials. The main task was to ensure visual consistency
across published content and to contribute to increasing the company’s brand
awareness. Beyond fulfilling academic graduation requirements, this internship
has provided the author with new insights, professional connections, and a deeper
understanding of digital marketing in the education sector—particularly in the
context of international collaboration with China

Keywords: PT Wuxian Edukasi Nusantara, visual design, mandarin language
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