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PERANCANGAN BRAND IMAGE E-SPORT VRAPTOR 

PADA PT KOLABORASI BERSAMA ELOI 

 (Mary Francees Nicole) 

ABSTRAK 
 

 

PT Kolaborasi Bersama Eloi atau Eloi Collective merupakan perusahaan kolektif 

dalam industry kreatif. Berdiri sejak 2020 dan diresmikan pada 2024, Eloi 

Collective sudah banyak memegang brand terkemuka mulai dari departemen art, 

desain, hingga rumah produksi. Pada kesempatan kali ini penulis berkesempatan 

untuk bekerja pada perusahaan ini sebagai salah satu syarat kelulusan yaitu magang. 

Tak hanya sebagai syarat kelulusan, penulis juga berharap pengalaman yang akan 

diterima dari hasil kerja magang selama beberapa bulan pada PT Kolaborasi 

Bersama Eloi dapat memperkaya wawasan tentang industri desain secara lebih 

mendalam, termasuk teknik, perspektif kreatif, serta tren yang berkembang. Selain 

itu, kesempatan ini juga menjadi kesempatan emas untuk membangun jaringan 

profesional yang dapat berguna di masa depan. Dengan pengalaman dan 

pembelajaran yang didapat dari tempat magang serta pendidikan di universitas, 

penulis berharap dapat lebih siap untuk menghadapi dunia kerja secara profesional 

dan kompetitif. 

 

Kata kunci: Eloi Collective, brand image, magang 
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DESIGNING THE BRAND IMAGE OF VRAPTOR E-SPORT  

AT PT KOLABORASI BERSAMA ELOI 

(Mary Francees Nicole) 

ABSTRACT 

 

PT Kolaborasi Bersama Eloi, or Eloi Collective, is a collective company in the 

creative industry. Established in 2020 and officially launched in 2024, Eloi 

Collective has worked with numerous renowned brands across various fields, 

including the art department, design, and production house. On this occasion, the 

author has the opportunity to work at this company as part of the graduation 

requirement, specifically through an internship program. However, beyond 

fulfilling academic requirements, the author also hopes that the experience gained 

during several months of internship at PT Kolaborasi Bersama Eloi will deepen 

their understanding of the design industry, including techniques, creative 

perspectives, and emerging trends. Additionally, this opportunity serves as a 

valuable chance to build professional networks that could be beneficial in the 

future. With the experience and knowledge acquired from the internship and 

university education, the author hopes to be better prepared to enter the 

professional world with confidence and competence. 

 

Keywords: Eloi Collective, brand image, internship 
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