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PERANCANGAN KONTEN MEDIA PROMOSI 

UNTUK SUMMARECON APPS 

 (Valencia Febriana) 

ABSTRAK 
 

 

Kampus merdeka merupakan program yang wajib dijalani oleh mahasiswa. Penulis 

mengikuti program tersebut dengan magang pada perusahaan yang berhubungan 

dengan marketing. Media promosi merupakan bagian dari marketing 05 yang 

menekankan teknologi dalam prosesnya. Seiring berkembangnya waktu promosi 

berperan penting dalam kesuksesan menyebarkan informasi salah satunya terkait 

penjualan. Dengan adanya media promosi yang tepat dan baik, target konsumen 

akan lebih mudah dalam mengetahui informasi dan mendapatkan informasi yang 

sesuai dengan kebutuhan mereka. Pada PT Summarecon Agung Tbk terutama pada 

anak perusahaannya yaitu PT Satu Summarecon Sukses, media promosi yang 

digunakan adalah sosial media seperti Instagram dan Facebook selain itu juga 

media yang digunakan adalah email blast, WA blast dan videotron. Dengan tujuan 

utama meningkatkan awareness mengenai penggunaan aplikasi Summarecon Mall 

dan Home Apps.  Pada media promosi ini penulis membantu perusahaan dalam 

mendesain keperluan media promosi seperti yang dijelaskan pada laporan ini, 

penulis menjabarkan latar belakang, gambaran umum PT Summarecon Agung Tbk, 

peran, proses dan tugas selama periode magang. Serta kendala selama pelaksanaan 

magang dan juga saran untuk perusahaan, universitas dan mahasiswa praktik kerja 

magang selanjutnya. 

 

Kata kunci: Desain Grafis, Media Promosi, Marketing. 
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DESIGNING PROMOTIONAL MEDIA CONTENT 

FOR SUMMARECON APPS 

(Valencia Febriana) 

ABSTRACT 

 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) is a mandatory program for university 

students. The author participated in this program by undertaking an internship at 

a company related to marketing. Promotional media is a part of Marketing 05 that 

emphasizes technology in its process. Over time, promotion has played a crucial 

role in effectively disseminating informastion, particularly in sales. With the right 

and well-executed promotional meddia, target consumers can easily access 

relevant information that meets their needs. At PT Summarecon Aguung Tbk, 

particularly in its subsidiary PT Satu Summarecon Sukses, various promotional 

media are utilized, including social media platforms such as iinstagram dan 

facebook, as well as email blasth, whatsapp blasts and videotron. The primary 

objective is to increase awareness of the Summarecon Mall and Home Apps. As 

part of this promotional media, author contributed by designing promotional 

material for the company. This report provied an overview of the background, 

company profile, roles, process and task undertaken during the internship. Its also 

highlight challenges encountered and offers recommendations for the company, 

university and future intern. 

 

Keywords: Graphic Design, Promotional Media, Marketing. 
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