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Perkembangan ]aman membawa kemajuan teknologi yang pesat dan 

semakin canggih, terutama dalam mendukung aktivitas sehari�hari. Pengguna 

teknologi kini mencakup berbagai generasi, mulai dari kalangan muda hingga 

lanjut usia, terutama dalam aspek yang berkaitan dengan internet, seperti media 

sosial (Herdiyani, Barkah, Sukoco, 2022, h. 103). 

Dengan pesatnya perkembangan media sosial, SOatIRrP ini menjadi 

sarana paling strategis dalam memasarkan Erand atau produk perusahaan guna 

menarik perhatian konsumen (Nurimani, 2022, h. �0). Akademi Crypto 

memanfaatkan media sosial sebagai sarana untuk menyebarkan edukasi dan 

informasi terkait Fr\StRFXrrenF\. Banyaknya perusahaan yang berperan sebagai 

produsen suatu barang atau jasa menyebabkan meningkatnya persaingan dalam 

menarik minat beli konsumen (Umbara, 2021, h. 5�3). Oleh karena itu, diperlukan 

pendekatan yang inovatif dan kreatif agar informasi yang disampaikan dapat 

menarik perhatian audiens. Salah satu faktor utama dalam meningkatkan daya 

tarik dan kredibilitas media edukasi adalah penggunaan desain grafis. Elemen 

visual seperti grafik, teks, ilustrasi, dan gambar dapat dipadukan secara efektif 

untuk menyajikan informasi dengan cara yang lebih menarik dan mudah 

dipahami.  

Selama menjalani program magang MBKM, penulis memilih untuk 

bergabung dengan Akademi Crypto guna memperdalam wawasan tentang aset 

digital dan kripto. Ketertarikan tersebut muncul setelah melihat berbagai konten 

edukatif serta berita yang disajikan oleh Akademi Crypto. Pengalaman ini 

memberikan kesempatan bagi penulis untuk mengeksplorasi lebih lanjut dan 

memperoleh pemahaman langsung mengenai strategi komunikasi, desain visual, 

serta penyampaian informasi yang efektif kepada audiens di industri kripto�  
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Program magang Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) yang 

diikuti oleh penulis merupakan salah satu persyaratan kelulusan di Universitas 

Multimedia Nusantara. Adapun tujuan dari pelaksanaan magang ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Memenuhi syarat kelulusan dan memperoleh gelar sarjana. 

2. Mendapatkan pengalaman kerja nyata di industri aset digital dan kripto 

serta memahami dinamika dunia kerja secara profesional. 

3. Mengasah keterampilan teknis dalam desain grafis serta kemampuan 

bekerja dalam tim, koordinasi proyek, dan adaptasi di lingkungan kerja. 

�. Memperluas wawasan mengenai strategi visual dan penyampaian informasi 

dalam merancang desain yang relevan untuk industri kripto. 

5. Membangun jaringan dan relasi profesional di bidang desain grafis serta 

industri aset digital dan kripto. 

��� :DNWX GDQ PURVHGXU PHODNVDQDDQ MDJDQJ 

Penulis mencari magang melalui berbagai SOatIRrP dan menemukan 

lowongan ViVXaO DeVigner di Akademi Crypto melalui LinkedIn. Penulis 

mengirimkan portfolio dan CV pada � Januari 2025, kemudian mengikuti 

interview daring dengan ViFe 3reVident Akademi Crypto, Nur Laela Sari, pada 12 

Januari 2025. Pada 1� Januari 2025, penulis menerima RIIering Oetter dan 

dinyatakan lolos sebagai intern ViVXaO DeVigner. Magang berlangsung selama � 

bulan, dari 1� Januari hingga 30 Mei 2025. 

����� :DNWX PHODNVDQDDQ MDJDQJ 

Tertulis di dalam RIIering Oetter yang sudah dikirim oleh pihak 

Akademi Crypto, bahwa durasi pelaksanaan magang dilakukan selama 

durasi � bulan. Dimulai dari 1� Januari 2025 hingga 30 Mei 2025, dengan 

pelaksanaan harian magang dari pukul 09.00 hingga 1�.00 serta jeda 

istirahat makan siang pada pukul 12.00 hingga 13.00. 
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Penulis melakukan pencarian magang dari berbagai SOatIRrP 

lowongan pekerjaan seperti Linkedin, Glints, Dealls, Instagram, dan 

berbagai SOatIRrP lainnya. Penulis menemukan lowongan magang ViVXaO 

DeVigner Akademi Crypto melalui Linkedin dan melalui lowongan tersebut 

penulis mengirimkan portofolio dan &XrriFXOXP Vitae (CV) pengajuan 

terhadap email yang tercantum pada tanggal � Januari 2025. Setelah itu, 

pihak Akademi Crypto menghubungi penulis untuk melakukan intervieZ 

secara daring melalui Google Meet pada tanggal 12 Januari 2025, Proses 

intervieZ dilakukan bersama ViFe 3reVident Akademi Crypto Nur Laela 

Sari. Kemudian pada tanggal 1� Januari 2025 pihak Akademi Crypto 

mengirimkan RIIering Oetter dan mengabarkan penulis bahwa lulus untuk ke 

tahap internVKiS ViVXaO DeVigner di Akademi Crypto. Tertulis dalam RIIering 

Oetter bahwa durasi internship dilakukan selama � bulan di mulai dari 1� 

Januari 2025 dan berakhir pada 30 Mei 2025. 
Tabel 1.1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang 

NR PURVHGXU KHWHUDQJDQ 

1 BrieIing Magang   
(1� November 202�) 

Menghadiri ErieIing magang DKV UMN secara 
RIIOine di Lecture Theatre, dipimpin oleh Ardiles 
Akyuwen, M.Sn., selaku dosen koordinator. 

2 KRS 2nOine 
(20 Januari) 

Mengisi KRS untuk magang 

3 Registrasi di 
merdeka.umn.ac.id 
(22 Januari 202�) 

Melakukan registrasi pada ZeEVite 

� Mengajukan berbagai 
tempat magang 
(23 Januari 202�) 

Registrasi untuk tempat magang, mengisi data 
dan informasi tempat magang yang ingin 
diunggah 
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5 ASSrRvaO tempat magang 
oleh pihak kamus 
(25 Januari 202�) 

Memeriksa tempat magang yang telah diunggah 

� Mengunduh Surat MBKM 
01 Pengantar Magang  
(2� Januari 202�) 

Mengunduh surat pengantar untuk melamar ke 
tempat magang 

� Mengirim surat lamaran 
ke tempat magang 
(2� Januari 202�) 

Mengirimkan email ke tempat magang yang 
ingin dilamar 

� Mendapat surat 
penerimaan 
(30 Januari 202�) 

Setelah melakukan intervieZ dan teVt, penulis 
mendapatkan surat penerimaan magang. 

9 Pengunduhan Surat 
MBKM 02 Kartu Magang  
(31 Januari 2025)  

Mengunggah dokumen penerimaan magang dan 
mengisi data VXServiVRr 

10 Bimbingan Magang 
Periode 1 bersama Dosen 
Pembimbing Magang. 
Bimbingan 1: 13�02�2025 
Bimbingan 2: 2��02�2025 
Bimbingan 3: 0��03�2025 
Bimbingan �: 13�03�2025 

Melakukan bimbingan bersama  
Vania Hefira, S.Ds., M.M.  selaku dosen 
pembimbing. 

11 Evaluasi 1 
(� April 2025) 

Mengumpulkan laporan magang (Bab 1±2) 
setelah memenuhi syarat: 320 jam dengan 
VXServiVRr, 100 jam dengan adviVRr, dan �[ 
bimbingan dengan dosen pembimbing 

12 Bimbingan Magang 
Periode 2 bersama Dosen 
Pembimbing Magang 
Bimbingan 5: Bimbingan 
�: Bimbingan �: 
Bimbingan �:  

Melakukan bimbingan bersama Vania Hefira, 
S.Ds., M.M. selaku dosen pembimbing. 
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13 MBKM 0� Verifikasi 
Laporan   
(30 Mei 2025)  

Mengunduh surat MBKM 0� setelah laporan 
magang diverifikasi oleh VXServiVRr dan adviVRr. 

1� Evaluasi 2  
(2 Juni 2025)  

6XServiVRr memasukkan nilai melalui situs 
merdeka.umn.ac.id. 

15 Pendaftaran sidang 
magang  
(2 Juni 2025)  

Mengunggah laporan magang dan mendaftar 
sidang magang di merdeka.umn.ac.id setelah 
memenuhi seluruh syarat, termasuk ��0 jam 
dengan VXServiVRr, 20� jam dengan adviVRr, 
evaluasi 1, �[ bimbingan, serta surat MBKM 
01�0� dan surat penerimaan magang. 

1� Sidang Magang  
(12 Juni 2025)  

Melakukan presentasi laporan dan hasil kerja 
magang kepada dosen pembimbing dan dosen 
penguji.  

1� Pasca Sidang Magang (1� 
Juni 2025) 

Melakukan revisi laporan magang sesuai 
masukan sidang, asistensi dengan dosen 
pembimbing, dan memastikan kelengkapan 
dokumen. 

1� Pengesahan Laporan 
Magang (15 Juni 2025)  

Meminta i]in kepada dosen pembimbing, dosen 
penguji, dan Kepala Prodi DKV UMN untuk 
menandatangani halaman pengesahan laporan. 

19 Pengumpulan Laporan 
Magang (15 Juni 2025)  

Mengumpulkan laporan magang serta seluruh 
dokumen lainnya melalui situs 
merdeka.umn.ac.id.  

20 Pengumuman Nilai 
Magang  

Melihat nilai mata kuliah InternVKiS melalui 
my.umn.ac.id.  
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