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PERANCANGAN EDITING KONTEN VIDEO US PIZZA

INDONESIA DI DOUBLE S AGENCY

(Jesline Angelina)
ABSTRAK

Program magang termasuk kegiatan akademik yang bertujuan untuk memberikan
pengalaman kerja nyata bagi mahasiswa, terutama di industri kreatif yang terus
berkembang di Indonesia. Program magang di Double S Agency, sebuah creative
agency yang berfokus pada pemasaran digital untuk sebuah brand terutama F&B.
Program magang ini bertujuan untuk memenuhi persyaratan akademik serta
memberikan pengalaman langsung dalam industri kreatif. Penulis menjalani peran
sebagai Video Editor dengan sistem kerja jarak jauh (WFH). Melalui pengalaman
ini, penulis mengasah keterampilan teknis dalam mengedit sebuah video serta
mengembangkan soft skills seperti komunikasi, kerja sama tim, dan manajemen
waktu. Teori utama yang diterapkan selama magang berkaitan dengan desain
komunikasi visual, khususnya dalam produksi konten video untuk keperluan
promosi di platform seperti Instagram Reels dan TikTok. Double S Agency telah
berdiri sejak tahun 2023 dan memiliki visi untuk membantu suatu brand untuk
memasarkan produknya ke masyarakat dengan membuat video konten atau foto
yang akan dipromosikan di Tiktok dan Instagram.

Kata kunci: Magang, Double S Agency, Video, Editing, Media Sosial
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US PIZZA INDONESIA VIDEO CONTENT EDITING DESIGN

AT DOUBLE S AGENCYORT TITLE

(Jesline Angelina)

ABSTRACT

Internship programs include academic activities that aim to provide real work
experience for students, especially in the creative industry that continues to grow
in Indonesia. Internship program at Double S Agency, a creative agency that
focuses on digital marketing for a brand, especially F&B. This internship program
aims to meet academic requirements and provide direct experience in the creative
industry. The author plays the role of Video Editor with a remote work system
(WFH). Through this experience, the author honed technical skills in editing a
video and developed soft skills such as communication, teamwork, and time
management. The main theory applied during the internship is related to visual
communication design, especially in the production of video content for
promotional purposes on platforms such as Instagram Reels and TikTok. Double S
Agency has been established since 2023 and has a vision to help a brand market its
products to the public by creating video content or photos that will be promoted on
TikTok and Instagram.

Keywords: Internship, Double S Agency, Video, Editing, Social Media
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