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PERANCANGAN MOTION GRAPHIC FITUR TERBARU 

HALOBCA APP DI PT BANK CENTRAL ASIA TBK 

 Christopher Bryan Wijaya 

ABSTRAK 
 

Program praktik kerja magang merupakan salah satu syarat kelulusan yang 

diwajibkan oleh Universitas Multimedia Nusantara. Program ini bertujuan sebagai 

pembekalan kepada mahasiswa sebelum memasuki dunia pekerjaan. Dalam 

pelaksanaan program magang, penulis memilih untuk melaksanakan program 

magang di PT Bank Central Asia Tbk. Penulis memilih PT Bank Central Asia Tbk 

dikarenakan ketertarikan penulis terhadap dunia perbankan serta reputasi PT Bank 

Central Asia sebagai salah satu perusahaan swasta terbaik di Indonesia. Dalam 

pelaksanaan magang, penulis menjalankan program magang dengan durasi 5 bulan 

yang dimulai pada 26 Februari sampai dengan 25 Juli dengan waktu kerja 8 jam 

setiap harinya. Hal ini disesuaikan dengan syarat Universitas Multimedia Nusantara 

yang dimana mahasiswa harus menyelesaikan program magang dengan minimal 

640 jam. Selama program magang berlangsung, penggunaan teori komunikasi 

visual digunakan dalam menghasilkan karya yang sesuai dengan identitas 

perusahaan. Kegiatan yang dilakukan juga meliputi mendesain seragam, analisa 

tren visual serta pembuatan konten informasi untuk mengedukasi konsumen. 

Selama program magang berlangsung, terdapat tantangan yang dihadapi seperti 

adaptasi dengan alur kerja perusahaan, perencanaan strategi dalam menghadapi 

tenggat waktu, dan sebagainya. Program magang ini memberikan manfaat terutama 

dalam meningkatkan profesionalitas, dan wawasan mengenai praktik kerja secara 

langsung yang dimana hal ini memiliki manfaat yang besar dalam mempersiapkan 

mahasiswa memasuki dunia kerja profesional. 

 

Kata kunci: Magang, desain, identitas 
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DESIGN OF THE NEWEST MOTION GRAPHIC FEATURE OF 

THE HALOBCA APP AT PT BANK CENTRAL ASIA TBK 

Christopher Bryan Wijaya 

ABSTRACT 

 

The internship program is one of the graduation requirements required by 

Multimedia Nusantara University. This program aims to provide students 

with supplies before entering the world of work. In implementing the 

internship program, the author chose to carry out an internship program at 

PT Bank Central Asia Tbk. The author chose PT Bank Central Asia Tbk 

because of the author's interest in the world of banking and the reputation of 

PT Bank Central Asia as one of the best private companies in Indonesia. In 

implementing the internship, the author ran an internship program with a 

duration of 5 months starting from February 26 to July 25 with a working 

time of 8 hours each day. This is adjusted to the requirements of Multimedia 

Nusantara University where students must complete an internship program 

with a minimum of 640 hours. During the internship program, the use of 

visual communication theory is used in producing works that are in 

accordance with the company's identity. Activities carried out also include 

designing uniforms, analyzing visual trends and creating information content 

to educate consumers. During the internship program, there are challenges 

faced such as adapting to the company's workflow, planning strategies in 

dealing with deadlines, and so on. This internship program provides benefits 

especially in improving professionalism, and insight into direct work 

practices which have great benefits in preparing students to enter the 

professional world of work. 

 

Keywords: Internship, design, identity 
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