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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Angelique Daphne Prischilla 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000057117 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang   : S1 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul: 

PERANCANGAN POSTER 

FTV DI PT VIDIO DOT COM 
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya 

bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga 

bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak 

plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab 

Universitas Multimedia Nusantara.   
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a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk

mata kuliah yang telah saya tempuh.

b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana

ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.

Pemyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana 

mestinya. 

Tangerang, l 4 iVki 2025 

Mcngctahui Menyatakan 
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Nama Lengkap  : Angelique Daphne Prischilla 
Nomor Induk Mahasiswa : 00000057117 
Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
Jenjang    : S1  
Jenis Karya   : Laporan Magang 
Judul Karya Ilmiah  : Perancangan Poster FTV 
        di PT Vidio Dot Com  
 
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☐  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica 

UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat 

tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

R  Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam 

repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara. 
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KATA PENGANTAR 
 
Dalam menjalani program magang, penulis berkesempatan untuk menyelesaikan 

magang di PT. Vidio Dot Com, perusahaan OTT penyedia layanan over-the-top 

yang berlokasi di Jakarta. Dalam program ini, penulis ditugaskan untuk merancang 

konten in-app poster sebagai bentuk media partnership bagi perusahaan. Selain itu, 

penulis juga melampirkan beberapa proyek lain selama proses magang yang 

menjadi bagian dari pekerjaan harian penulis. Atas terselesaikannya magang dan 

laporan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  
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memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang 
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memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang 

ini. 

8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.  
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Semoga laporan magang ini dapat memberikan gambaran akan kerja magang yang 

dilakukan kepada mahasiswa yang di kemudian hari menjalankan magang, baik di 

tempat yang sama dengan penulis maupun tidak. 

 

Tangerang, 25 Juni 2025 
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PERANCANGAN POSTER 

FTV DI PT VIDIO DOT COM 
 (Angelique Daphne Prischilla) 

ABSTRAK 

Magang di PT. Vidio Dot Com bertujuan untuk menambah pengalaman dan 
keterampilan di bidang desain grafis dalam industri media digital. Selama magang, 
penulis berkontribusi dalam pembuatan materi visual seperti iklan digital, banner 
website, poster in-app dan konten media sosial. Pengalaman ini memperdalam 
pemahaman tentang peran desain dalam strategi pemasaran dan komunikasi visual 
perusahaan. Pengalaman magang ini meningkatkan pengembangan keterampilan 
desain grafis dan memberikan gambaran tentang dinamika dunia kerja di industri 
media digital. Visual yang dihasilkan dilakukan melalui proses digital imaging 
dimana proses ini dilakukan dengan menggunakan aset yang sudah ada dan 
menambahkan aset visual lainnya dengan tujuan menciptakan sebuah gambar yang 
sesuai dengan brief yang diberikan. Proses digital imaging terdiri atas memperbaiki 
gambar, meningkatkan resolusi gambar, serta menciptakan aset judul untuk poster 
film televisi (FTV) yang akan tayang di aplikasi Vidio. Hasil poster kemudian 
dilanjutkan dengan perancangan turunan desain seperti desain untuk ukuran sosial 
media, pemasaran, serta kebutuhan lainnya dalam aplikasi. 

Kata kunci: Magang, poster in-app, media promosi. 
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DESIGNING FTV POSTERS 
AT PT VIDIO DOT COM 
(Angelique Daphne Prischilla) 

ABSTRACT 

The internship at PT. Vidio Dot Com aims to enhance experience and skills in 
graphic design within the digital media industry. During the internship, the author 
contributed to creating visual materials such as digital ads, website banners, in-
app posters, and social media content. This experience deepened the understanding 
of the role of design in the company’s marketing strategy and visual 
communication. The internship experience contributed to the development of 
graphic design skills and provided insight into the dynamics of the professional 
world in the digital media industry. The generated visuals are created through a 
digital imaging process, where existing assets are used, and additional visual assets 
are added with the aim of creating an image that matches the provided brief.	The 
design process primarily utilized digital imaging techniques, including image 
enhancement, resolution improvement, and the creation of title assets for television 
movie (FTV) posters featured on the Vidio app. These visuals were developed using 
existing assets, combined with additional graphic elements to meet specific design 
briefs. Final poster designs were further adapted into various formats for social 
media, marketing campaigns, and other in-app needs.  

Keywords: Internship, in-app posters, promotional media. 
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