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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Michelle Njiau 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000057437 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang   : S1 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul: 

Perancangan media belajar di Kids Yoga. merupakan hasil karya saya sendiri, 

bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula dituliskan oleh orang lain. Semua 

sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya cantumkan dan nyatakan 

dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya 

bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga 

bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak 

plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab 

Universitas Multimedia Nusantara.   

  

Tangerang, 27 Juni 2025 
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menyatakan bahwa saya melaksanakan magang di: 

Nama Perusahaan : Kids Yoga 

Alamat Perusahaan : Mampang Prapatan VI D Tegal Parang, Mampang  

 Prapatan. Jakarta Selatan 

Email Perusahaan  : Kidsyoga.id@gmail.com 

 

1. Perusahaan tempat saya melakukan magang dapat divalidasi keberadaannya. 

2. Jika dikemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan data yang 

tidak valid di perusahaan tempat saya melakukan magang, maka: 

a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk 

mata kuliah yang telah saya tempuh. 

b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana 

ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara. 

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana 

mestinya. 

   Tangerang, 4 Juni 2025 

 

Mengetahui                 Menyatakan 

 

 

 

 

Fransiscus Alexander                                       Michelle Njiau 
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Nama Lengkap  : Michelle Njiau 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000057437 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas    : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari Selasa, 24 Juni 2025 

Pukul 10.30 s.d. 11.00 WIB dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 

 

Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

Martinus Eko Prasetyo, S.Sn., M.Ds. 

0311118807/100049 

Penguji 

 

 

 

 

 

 

Dr. Anne Nurfarina, M.Sn. 

0416066807/069425 

 

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

  

  

 

 

 

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A. 

0311099302/043487 
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Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Michelle Njiau 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000057437 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : S1  

Jenis Karya   : Laporan Magang 

Judul Karya Ilmiah  : Perancangan media belajar Kids Yoga 

         

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☐  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica 

UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat 

tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam 

repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara. 

 ☐ Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun. 

  

Tangerang, 27 Juni 2025 

    

 

 

                 

         Michelle Njiau 
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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan rahmat-

Nya, sehingga laporan magang ini yang berjudul: Perancangan media belajar di 

Kids Yoga, dapat diselesaikan dengan baik. Laporan ini disusun untuk memenuhi 

salah satu syarat kelulusan dalam program Sarjana Seni, Program Studi Desain 

Komunikasi Visual pada Fakultas Seni dan Desain, Universitas Multimedia 

Nusantara. Saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua 

pihak yang telah memberikan dukungan dan bimbingan sejak masa perkuliahan 

hingga penyusunan laporan magang ini selesai. Oleh karena itu, saya ingin 

mengucapkan terima kasih kepada: 

Mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.  

5. Kids Yoga, selaku perusahaan yang telah memberikan kesempatan magang. 

6. Cindy Destaprina dan Fransiscus Alexander, selaku Supervisor yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang 

ini. 

7. Martinus Eko Prasetyo K, S.Sn., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini. 

9. Teman teman saya yang telah mensupport dan menemani saya selama 

mengerjakan laporan magang ini. 

10. Rekan-rekan kerja di Kids Yoga yang telah bekerja sama dengan saya selama 

magang. 
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Penulis berharap laporan magang ini dapat memberikan manfaat bagi perusahaan 

maupun mahasiswa di masa depan sebagai referensi pengalaman magang. 

 

Tangerang, 27 Juni 2025 

 

 

 

Michelle Njiau 
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PERANCANGAN MEDIA BELAJAR DI KIDS YOGA 

 (Michelle Njiau) 

ABSTRAK 
 

 

Program magang memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk mengaplikasikan 

ilmu yang diperoleh di perkuliahan dalam dunia kerja nyata. Pengalaman magang 

yang dialami penulis di Kids Yoga, yaitu sebuah perusahaan yang berfokus pada 

pengembangan fisik dan mental anak-anak melalui yoga. Selama magang, penulis 

berperan aktif dalam pembuatan ilustrasi pembelajaran dan materi visual lainnya 

yang ditujukan untuk audiens anak-anak. Tugas utamanya adalah menciptakan 

ilustrasi yang menarik dan edukatif, serta berkolaborasi dengan tim kreatif untuk 

menghasilkan konten visual yang sesuai dengan kebutuhan program yoga anak-

anak. Program magang ini memberikan dampak positif terhadap pengembangan 

keterampilan ilustrasi penulis, serta meningkatkan kreativitas melalui umpan balik 

dari supervisor. Penulis sempat mengalami kendala dalam menyelaraskan gaya 

ilustrasi serta beradaptasi dengan perangkat lunak pengeditan video yang baru 

dipelajari. Kendala tersebut berhasil diatasi melalui diskusi dengan tim, 

penggunaan referensi visual, dan pembelajaran mandiri. Pengalaman ini menjadi 

batu loncatan penting dalam membangun kompetensi penulis di bidang ilustrasi dan 

desain grafis, khususnya dalam konteks edukasi anak-anak, sekaligus 

mempersiapkan penulis untuk menghadapi tantangan dunia kerja di industri kreatif. 

 

Kata kunci: Ilustrasi, Kids Yoga, Desain Komunikasi Visual, Magang  
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DESIGNING LEARNING MEDIA AT KIDS YOGA 

(Michelle Njiau) 

ABSTRACT 

 

The internship program provides an opportunity for students to apply the 

knowledge acquired during their studies in a real-world professional setting. This 

experience was undertaken by a Visual Communication Design student at Kids 

Yoga, a company focused on the physical and mental development of children 

through yoga. During the internship, the student was actively involved in creating 

educational illustrations and other visual materials targeted at young audiences. 

The main responsibility was to design engaging and informative visuals while 

collaborating with the creative team to produce content aligned with the goals of 

children's yoga programs. This internship had a positive impact on the student’s 

illustration skills and encouraged creative growth through feedback from the 

supervisor. The student encountered several challenges, such as maintaining 

consistency with the visual style and adapting to unfamiliar video editing software. 

These challenges were overcome through regular discussions with the team, the use 

of visual references, and self-directed learning. This experience became a valuable 

stepping stone in developing the student’s competencies in illustration and graphic 

design, especially in the context of children's education, while also preparing them 

to face challenges in the creative industry. 

 

Keywords: Illustration, Kids Yoga, Visual Communication Design, Internship 
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