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PERANCANGAN ILUSTRASI UNTUK KEBUTUHAN 

BRANDING PAPERMINT STUDIO 

Shafiqah Alifia Annisa 

ABSTRAK 
 

Program magang merupakan kesempatan bagi mahasiswa untuk meningkatkan 
keterampilan teknis dan non-teknis di industri sesuai dengan bidang studi yang 
ditekuni. Dalam Desain Komunikasi Visual, desain branding memegang peranan 
penting dalam membangun identitas merek melalui elemen-elemen visual. Sebagai 
mahasiswa Desain Branding Visual di UMN, penulis menjalani magang di 
Papermint Studio, sebuah studio desain grafis multidisiplin di Cipondoh, 
Tangerang, yang berfokus pada desain branding, kemasan, dan media sosial. 
Tujuan utama magang ini adalah sebagai sarana bagi penulis untuk mendapatkan 
pengalaman profesional di industri desain dan memahami proses branding secara 
menyeluruh. Selama magang, penulis terlibat dalam proyek-proyek branding dan 
ilustrasi yang memperdalam pemahaman tentang penelitian dan strategi visual 
dalam industri kreatif. Proyek utama yang dikerjakan oleh penulis adalah desain 
ilustrasi yang akan digunakan sebagai bagian dari branding Papermint Studio. 
Ilustrasi tersebut bertujuan untuk memperkuat identitas Papermint Studio sebagai 
studio branding, dan menciptakan kesan visual yang sesuai dengan nilai-nilai dan 
kepribadian studio. 

 

Kata kunci: magang, branding, ilustrasi 
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ILLUSTRATION DESIGN FOR PAPERMINT STUDIO 

BRANDING NEEDS 

Shafiqah Alifia Annisa 

ABSTRACT (English) 
 

Internship program is an opportunity for students to upgrade tehir technical and 
non-technical skills in the industry according to their field of study that is fit to their 
field of study. In Visual Communication Design, branding design plays an 
important role in building brand identity through visual elements. As a Visual 
Brand Design student at UMN, the author underwent an internship at Papermint 
Studio, a multi-disciplinary graphic design studio in Cipondoh, Tangerang, which 
focuses on branding, packaging, and social media design. The main purpose of this 
internship was as a means for the author to gain professional experience in the 
design industry and pursue understanding of the branding process as a whole. 
During the internship, the author was involved in branding and illustration projects 
that deepen understanding of research and visual strategy in the creative industry. 
The main projects carried out by the author was the illustration design that will be 
used as part of Papermint Studio's branding. The illustrations aim to strengthen 
Papermint Studio's identity as a branding studio, and to create a visual impression 
that is consistent with the studio's values and personality. 

 

Keywords: internship, branding, illustration 
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