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PERANCANGAN DESAIN MEDIA SOSIAL INSTAGRAM 
BRAND GO SMILE PADA PT GOOD SALE TECH 

(Rasya Salsabila Haffaf) 

ABSTRAK 
 

 

Media sosial memiliki peran yang sangat penting dalam persaingan bisnis di era 
digital, menjadikannya sebagai salah satu alat pemasaran yang paling efektif karena 
mampu menjangkau konsumen secara cepat dan efisien. Seiring dengan 
berkembangnya kebutuhan industri akan konten digital yang menarik, PT Good 
Sale Tech merupakan salah satu perusahaan yang menerapkan digitalisasi dalam 
industri beauty & healthcare untuk bersaing di pasar global. Penulis, sebagai 
mahasiswa yang memiliki minat di bidang Desain Komunikasi Visual dan 
ketertarikan khusus pada industri kecantikan memilih untuk menjalani program 
magang selama 4 bulan di perusahaan PT Good Sale Tech. Selama magang, penulis 
terlibat langsung dalam proses pembuatan berbagai desain visual untuk 4 merek 
berbeda dibawah naungan perusahaan, yaitu Go Smile, Sea Makeup, Milk Recipe, 
dan Acnaway. Jenis desain yang dikerjakan mencakup desain sosial media, desain 
banner & front pict e-commerce, hingga desain background untuk kebutuhan 
livestreaming. Melalui pengalaman ini, penulis tidak hanya mengembangkan 
kemampuan teknis dalam desain grafis dan penggunaan perangkat lunak, tetapi juga 
meningkatkan soft skill seperti komunikasi, kolaborasi tim, dan manajemen waktu. 
Diharapkan pengalaman ini dapat menjadi bekal yang bermanfaat dalam merancang 
solusi visual yang strategis dan efektif di masa depan. 

 
 

Kata kunci: Magang, Desain Grafis, Media Sosial 
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DESIGNING INSTAGRAM SOCIAL MEDIA CONTENT FOR 
THE GO SMILE BRAND AT PT GOOD SALE TECH  

(Rasya Salsabila Haffaf) 

ABSTRACT 
 

Social media plays a crucial role in business competition in the digital era, making 
it one of the most effective marketing tools due to its ability to reach consumers 
quickly and efficiently. As the demand for engaging digital content continues to 
grow, PT Good Sale Tech has positioned itself as a company that embraces 
digitalization within the beauty and healthcare industry to compete in the global 
market. The author, as a student with a strong interest in Visual Communication 
Design and a particular passion for the beauty industry, chose to undertake a 
4month internship at PT Good Sale Tech. Throughout the internship period, the 
author was directly involved in the design process for four different brands under 
the company, namely Go Smile, Sea Makeup, Milk Recipe, and Acnaway. The 
design tasks included creating social media content, promotional banners at e-
commerce, e-commerce front pictures, and livestreaming backgrounds. This 
experience not only allowed the author to enhance technical skills in graphic design 
and software usage but also fostered the development of soft skills such as 
communication, teamwork, and time management. It is hoped that this internship 
experience will serve as a valuable foundation for designing strategic and effective 
visual solutions in the future. 

 
Keywords: Internship, Graphic Design, Social Media 
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