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PERANCANGAN MASKOT SEBAGAI ELEMEN BRANDING 

INSTITUSI DI POLITEKNIK PENERBANGAN INDONESIA 

CURUG 

 (Rara Ufaira Naura Rahma) 

ABSTRAK 
 

 

Program magang merupakan salah satu bentuk pembelajaran praktis yang bertujuan 

untuk meningkatkan kemampuan mahasiswa di dunia kerja. Kegiatan ini 

dilaksanakan sebagai salah satu syarat kelulusan dari program studi Desain 

Komunikasi Visual di kampus Universitas Multimedia Nusantara. Tujuan dari 

program magang ini adalah untuk mengembangkan keterampilan penulis dalam 

bidang desain grafis secara profesional, serta mendukung kebutuhan komunikasi 

visual institusi tempat magang. Penulis memilih Politeknik Penerbangan Indonesia 

Curug (PPI Curug) sebagai tempat magang karena adanya ketertarikan pribadi 

terhadap dunia penerbangan, serta peluang untuk mengasah kemampuan desain 

grafis dalam lingkungan kerja pemerintahan yang memiliki karakteristik tersendiri. 

Selama menjalani magang sebagai Graphic Designer Intern, penulis terlibat dalam 

berbagai proses pembuatan aset visual seperti ilustrasi, desain maskot, konten 

media sosial, hingga materi promosi lainnya. Tugas-tugas diberikan langsung oleh 

supervisor maupun melalui senior divisi, dan dikerjakan melalui proses diskusi, 

asistensi, serta finalisasi. Melalui kegiatan ini, penulis memperoleh pengalaman 

baru dalam alur kerja profesional, tanggung jawab proyek desain nyata, serta 

meningkatkan kemampuan komunikasi dan kolaborasi di lingkungan kerja. 

Pengalaman ini menjadi bekal penting bagi penulis dalam pengembangan karier di 

bidang desain grafis. 

 

Kata kunci: Graphic Designer Intern, Branding, Politeknik Penerbangan 

Indonesia Curug (PPI Curug), Aset Visual. 
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DESIGNING MASCOT DESIGN AS A BRANDING ELEMENT 

FOR POLITEKNIK PENERBANGAN INDONESIA CURUG  

(Rara Ufaira Naura Rahma) 

ABSTRACT 

 

The internship program is a form of practical learning designed to enhance 

students’ skills in real-world work environments. This activity is one of the 

graduation requirements for the Visual Communication Design program at 

Universitas Multimedia Nusantara. The purpose of this internship is to develop the 

author's design skills in a professional setting while contributing to the visual 

communication needs of the hosting institution. The author chose Politeknik 

Penerbangan Indonesia Curug (PPI Curug) as the internship site due to a personal 

interest in the aviation industry and the opportunity to apply graphic design skills 

within a government institution that operates in a unique and structured 

environment. During the internship as a Graphic Designer Intern, the author was 

involved in creating various visual assets, such as illustrations, mascot designs, 

social media content, and promotional materials. Tasks were assigned directly by 

the supervisor or, in some cases, through a senior staff member when the supervisor 

was unavailable. Each assignment involved a process of discussion, revision, and 

finalization. Through this experience, the author gained valuable insights into 

professional workflows, handled real design projects, and improved 

communication and collaboration skills. This internship provided meaningful 

exposure to the graphic design industry and served as a strong foundation for the 

author’s future career development. 

 

Keywords: Graphic Designer Intern, Branding, Politeknik Penerbangan 

Indonesia Curug (PPI Curug), Visual Asset. 
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