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ABSTRAKSI 

 

Sistem Seni Digital merupakan sistem yang mengelola hasil karya 

mahasiswa peminatan Sinema Digital pada Program Studi Disain Komunikasi 

Visual (DKV) Universitas Multimedia Nusantara. Seni Digital dibangun karena 

Program Studi Desain Komunikasi Visual tidak mempunya fasilitas yang tepat 

untuk menampilkan koleksi video hasil karya mahasiswa yang agar dapat dilihat 

oleh mahasiswa untuk menjadi media pembelajaran. Selain itu, video-video 

tertentu yang juga merupakan hasil karya mahasiswa hanya dapat dilihat dalam 

acara-acara tertentu sehingga menyulitkan mahasiswa yang ingin melihat video 

tersebut kembali untuk dijadikan referensi mahasiswa dalam pengembangan karya 

seni.  

Sistem ini memiliki tujuan untuk menampilkan hasil karya terbaik 

mahasiswa sebagai salah satu referensi pengembangan karya seni lainnya. Seni 

Digital dibangun guna mengelolah koleksi video hasil karya mahasiswa dan 

mempermudah mahasiswa untuk mendapatkan referensi yang dapat digunakan 

untuk pengembangan karya seni lainya. Untuk memenuhi kriteria user, Seni 

Digital mendukung fitur Most View dan Latest View, serta mendukung video 

dengan format ogv. Dengan tercapainya tujuan-tujuan tersebut, akses karya seni 

menjadi lebih mudah dan mempermudah mahasiswa untuk mendapatkan 

referensi. 

Kata kunci : Perpustakaan UMN, Seni Digital, Universitas Multimedia Nusantara 
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Sukses tidak diukur dari posisi yang dicapai seseorang dalam hidup, tapi dari 

kesulitan-kesulitan yang berhasil diatasi ketika berusaha meraih sukses, sudah 

seharusnya kita mengucapkan syukur kepada Tuhan Yang Mahakuasa atas segala 

rahmat dan kenikmatan yang diberikan dalam hidup kita. Begitu pula dengan 

penulis yang dapat menyelesaikan laporan magang ini. Laporan kerja magang ini 

diajukan sebagai bagian untuk memenuhi persyaratan mata kuliah Kerja Magang, 

Fakultas Teknologi Informasi dan Komunikasi (ICT), Jurusan Teknik 

Informatika, Universitas Multimedia Nusantara. 

Dalam laporan kerja magang ini penulis menjelaskan seluruh proses yang telah 

dilakukan oleh penulis selama melakukan kerja magang di Perpustakaan 

Universitas Multimedia Nusantara. Penulis juga ingin mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Maria Irmina Prasetiyowati, S.Kom., M.T. Ketua Program Studi Teknik 

Informatika di Universitas Multimedia Nusantara, 

2. Dodick Z. S., S.Kom., B.App.Sc.,M.T.I .yang membimbing pembuatan 

skripsi penulis, dan 

3. Maria Yunita Riris W, M.Hum.,selaku Kepala Perpustakaan Universitas 

Multimedia Nusantara dan Pembimbing Lapangan Kerja Magang. 
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