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PEMBUATAN APLIKASI PELATIHAN
PEMADAMAN API DI LINGKUNGAN KERJA

PT SANGHIANG PERKASA (KALBE NUTRITIONALS)
DENGAN VIRTUAL REALITY

Marcellus Eugene Kaparang

ABSTRAK

Kebakaran merupakan salah satu risiko tinggi di lingkungan industri, termasuk
di PT Sanghiang Perkasa (Kalbe Nutritionals), sehingga diperlukan pelatihan
keselamatan kerja yang efektif dan efisien. Pelatihan konvensional menggunakan
Alat Pemadam Api Ringan (APAR) memiliki keterbatasan dari segi biaya,
risiko keselamatan, dan fleksibilitas skenario. Sebagai solusi, perusahaan
menginisiasi proyek Virtual Reality Firefighter Learning sebagai alternatif
pelatihan berbasis teknologi yang lebih imersif dan aman. Laporan ini
menjelaskan proses pengembangan aplikasi pelatihan pemadaman api berbasis
Virtual Reality yang dilakukan selama program magang, mencakup penyusunan
dokumentasi perencanaan (BRD, URS, FSD), desain environment dan modeling
3D menggunakan Unity dan Blender, serta scripting interaksi APAR. Aplikasi ini
mensimulasikan skenario lengkap mulai dari menemukan titik api, menekan tombol
alarm, menggunakan APAR, hingga mendapatkan hasil skor pelatihan. Hasil
pembuatan aplikasi ini telah berhasil diterapkan untuk mensimulasikan pelatihan
pemadaman api di lingkungan kerja PT Sanghiang Perkasa (Kalbe Nutritionals)
dalam agenda Patroli pada tanggal 17 Juni 2025. Program magang ini juga menjadi
sarana pembelajaran langsung dalam pengembangan teknologi industri berbasis
kebutuhan pengguna.

Kata kunci: Alat Pemadam Api Ringan (APAR), Pelatihan Keselamatan Kerja,
Pemadaman Api, Simulasi Interaktif, Virtual Reality
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CREATION OF A FIRE EXTINGUISHER TRAINING APPLICATION IN
THE WORKPLACE ENVIRONMENT OF PT SANGHIANG PERKASA

(KALBE NUTRITIONALS) USING VIRTUAL REALITY

Marcellus Eugene Kaparang

ABSTRACT

Fire hazards pose a significant risk in industrial environments, including at PT
Sanghiang Perkasa (Kalbe Nutritionals), making effective and efficient safety
training essential. Conventional fire extinguisher (APAR) training presents
limitations in terms of cost, safety risks, and scenario flexibility. To address
this, the company initiated the Virtual Reality Firefighter Learning project
as a more immersive and safer technology-based alternative. This report
outlines the development process of a Virtual Reality-based fire extinguisher
training application carried out during the internship program, covering planning
documentation (BRD, URS, FSD), 3D environment design and modeling using
Unity and Blender, and scripting for APAR interactions. The application simulates
a complete training scenario, including detecting fire points, activating alarms,
operating the APAR, and receiving a performance score. The results of this
application have been successfully implemented to simulate fire extinguishing
training in the PT Sanghiang Perkasa (Kalbe Nutritionals) work environment in the
Patrol agenda on June 17, 2025. This internship also provided hands-on experience
in developing user-centered industrial technology solutions.

Keywords: Fire Extinguisher, Firefighting Simulation, Interactive Learning, Safety
Training, Virtual Reality
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