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UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat 
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 (Syahrian Abhinaya) 

ABSTRAK 
 

 
Laporan magang ini berisikan pengalaman dan peran penulis sebagai graphic design intern 

di Rhapsodie.co.  Rhapsodie.co adalah sebuah sekolah musik yang didirikan pada tahun 

2020 dengan tujuan untuk menyediakan pendidikan musik berkualitas. Dengan visi 

menjadi penyedia layanan pendidikan musik terdepan di Indonesia, Rhapsodie.co 

mengadopsi pendekatan modern yang mudah diakses, baik secara online maupun offline. 

Selain menawarkan pelajaran musik, Rhapsodie.co juga menyelenggarakan berbagai 

kegiatan dan layanan yang mendukung perkembangan industri musik di tanah air. Penulis 

berperan aktif dalam pembuatan desain media promosi untuk Rhapsodie.co yang 

ditawarkan oleh Rhapsodie.co selama enam bulan. Proyek desain ini dilakukan 

menggunakan metodologi Design Thinking. Penulis memulai dengan memahami siapa 

audiens, membuat ide dan mengembangkan ide terkait, membuat desain sesuai brand 

mandatory dan juga template yang telah di berikan menggunakan software adobe 

Photoshop dan illustrator. Selama proses pembuatan desain, penulis mendapatkan 

pengalaman berharga dalam hal mengasah softskill karen penulis perlu bertemu dengan 

graphic designer dari divisi lain untuk melakukan konsultasi desain. Hal ini melatih 

komunikasi dan juga menambah wawasan penulis dalam hal hardskill penulis dalam 

pembuatan media promosi dengan audiens yang beragam. Dalam prakteknya, magang ini 

tidak hanya sebagai syarat dlaam bidang akademis, namun juga memberikan ilmu yang 

dapat membantu penulis untuk melanjutkan dan mengembangkan kemampuan dalam 

bekerja sebagai desainer secara profesional. 

 

Kata kunci: magang, media, sosial digital imaging, promosi, desain 
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DIGITAL VISUAL CONTENT DESIGN 

ON RHAPSODIE.CO 

(Syahrian Abhinaya) 

ABSTRACT 

 

This internship report contains the experience and role Rhapsodie.co is a music 

school founded in 2020 with the aim of providing music education. founded in 2020 

with the aim to provide quality music education. education. With a vision to be the 

leading music education service provider in Indonesia, Rhapsodie.co adopts a 

modern approach that is easily accessible, both online and offline. both online and 

offline. In addition to offering music lessons, Rhapsodie.co also organizes various 

activities and services that support the development of music industry in the 

country. The author plays an active role in the design of promotional media for 

Rhapsodie.co offered by Rhapsodie.co for six months. months. This design project 

was conducted using the Design Thinking methodology. The author starts by 

understanding who the audience is, creating ideas and developing related ideas, 

creating designs according to the brand mandate. ideas, creating designs 

according to the brand mandatory and also the templates that have been using 

Adobe Photoshop and Illustrator software. During the process design creation 

process, the author gained valuable experience in terms of honing her soft soft skills 

because the author needs to meet with graphic designers from other divisions to do 

design consultation. to do design consultation. This trains communication and also 

adds to the the author's insight in terms of the author's hard skills in making 

promotional media with diverse audiences. with diverse audiences. In practice, this 

internship is not only a requirement in the academic field. requirement in the 

academic field, but also provides knowledge that can help the writer to continue 

the the author to continue in the future. Translated with DeepL.com (free version) 

 

Keywords: internship, media, social digital imaging, promotion, design 
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