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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Cindy Amelia Putri
Nomor Induk Mahasiswa : 00000056056

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Jenjang : S1

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul:
PERANCANGAN DESAIN KARAKTER PROYEK
ANIMASI PENDEK LABORATORIUM FSD UMN
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya
bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga
bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.
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1. Perusahaan tempat saya melakukan magang dapat divalidasi keberadaannya.
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tidak valid di perusahaan tempat saya melakukan magang, maka:
a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk
mata kuliah yang telah saya tempuh.
b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana
mestinya.

Tangerang, 4 Juni 2025

Mengetahui Menyatakan

UNIVERSITAS

(Raden Adhitya IndravYuai@a? S.Rd., M.Sn.) (Cindy Amelia Putri)
NUSANTAF ’
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Laporan Magang dengan judul
PERANCANGAN DESAIN KARAKTER PROYEK
ANIMASI PENDEK LABORATORIUM FSD UMN
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Nama Lengkap : Cindy Amelia Putri
Nomor Induk Mahasiswa : 00000056056
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Senin, 23 Juni 2025
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Pembimbing Penguji
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Nama Lengkap : Cindy Amelia Putri

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000056056

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang : S1

Jenis Karya : Laporan Magang

Judul Karya Ilmiah : Perancangan Desain Karakter dalam Proyek

Animasi Pendek Laboratorium FSD UMN

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu):

M Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica
UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat
tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

L Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam
repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial.

(] Lainnya, pilih salah satu:

[] Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara.

U] Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 4 Juni 2025

(Cindy Amelia Putri)
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Perancangan Desain Karakter Proyek Animasi Pendek Laboratorium FSD UMN,

sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar S1 Program Studi Desain
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banyak pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1.
2.
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. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

Laboratorium FSD UMN, selaku perusahaan yang telah memberikan
kesempatan magang.

Jupiter Natanael, S.Ds., M.M., selaku Supervisor yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

Steven Halim, S.Sn., M.M., selaku Supervisor kedua yang telah memberikan

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.
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PERANCANGAN DESAIN KARAKTER PROYEK

ANIMASI PENDEK LABORATORIUM FSD UMN
(Cindy Amelia Putri)

ABSTRAK

Desain dapat dimanfaatkan dalam merancang concept art, yang merupakan bentuk
penyampaian ide dalam berbagai bidang kreatif. Concept art ini identik dengan
ilustrasi dan dapat digunakan untuk berbagai kepentingan konsep desain, salah
satunya adalah desain karakter. Penulis sendiri memiliki minat dalam merancang
desain karakter dan ingin melakukan eksplorasi terhadap concept art. Oleh karena
itu, penulis melakukan kerja magang di Laboratorium FSD UMN, yang merupakan
sebuah divisi di bawah naungan Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia
Nusantara, serta dibentuk untuk mendukung proses kreatif seluruh anggota
Universitas Multimedia Nusantara dalam bidang akademis maupun non-akademis.
Laboratorium FSD UMN sedang menggarap sebuah proyek animasi pendek,
sehingga pelaksanaan kerja magang ini memiliki tujuan untuk merancang karakter
utama dan juga karakter-karakter pendukung yang sesuai dengan topik animasi
yang akan dibuat. Dengan melakukan kerja magang ini, penulis dapat
mengeksplorasi dan mengembangkan skill penulis dalam merancang desain
karakter, serta menambah pengetahuan penulis dalam mendesain karakter yang
sesuai untuk sebuah animasi.

Kata kunci: Concept Art, Desain Karakter, Kerja Magang, Laboratorium Fakultas
Seni dan Desain UMN
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CHARACTER DESIGN IN SHORT ANIMATION PROJECT AT

UMN LABORATORY OF ARTS AND DESIGN FACULTY
(Cindy Amelia Putri)

ABSTRACT

Design can be used in making concept art, which is a form of conveying ideas in
various creative fields. This concept art is identical to illustration and can be used
for various design concept purposes, one of which is character design. The author
has an interest in character design and wants to explore concept art. Therefore, the
author did an internship at UMN Laboratory of Art and Design Faculty, which is a
division under the Faculty of Arts and Design at Multimedia Nusantara University,
and was formed to support the creative process of all members of Multimedia
Nusantara University in academic and non-academic fields. UMN Laboratory of
Arts and Design Faculty is working on a short animation project, so the purpose of
this internship is to design the main character and supporting characters which are
suitable to the topic of the animation. By doing this internship, the author can
explore and develop the author's skills in designing characters, as well as increase
the author's knowledge in designing characters that are suitable for an animation.

Keywords: Concept Art, Character Design, Internship, UMN Laboratory of Arts
and Design Faculty
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