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PERANCANGAN VISUAL STORYBOARD DAN ASET UNTUK
ANIMASI PT. GLOBAL DIGITAL ARTHA

Nathan Jordan irianto

ABSTRAK

PT. Global Digital Artha adalah perusahaan yang bergerang di bidang Digital Creative
Agency, yang terdapat di salah satu daerah Alaman Sutera, Tangerang. Perusahaan ini
didirikan pada tanggal 23 juni tahun 2016 oleh Erwin selaku direktur sekaligus pendiri
dari perusahaan tersebut, PT. Global Digital Artha sendiri memfokuskan dirinya dalam
memberikan tawaran solusi digital kreatif melalui berbagai layanan seperti
pengembangan website, aplikasi mobile, animasi, desain grafis, dan digital marketing.
Dengan latar belakang yang memiliki keahlian dalam bidang teknologi informasi, Erwin
membentuk tim kerja ideal yang berkompeten di bidang ilustrasi, hal tersebut dilakukan
agar dapat mendukung kebutuhan aset digital yang dibutuhkan seperti animasi, game, dan
komik. Sebagai salah satu perusahaan yang mengedepankan nilai integritas, kreativitas,
inovasi, serta pertumbuhan yang selalu berkembang PT. Global Digital Artha memiliki
visi untuk menjadi mitra digital terpercaya dan profesional di lingkungannya serta misi
menciptakan lingkungan bisnis yang inovatif dan mampu menjangkau pasar global. Nama
"Global Digital Artha" dipilih sebagai cerminan harapan untuk menjadi solusi inovatif
dan kreatif di bidang digital secara global. Logo perusahaan berupa huruf “G”
melambangkan kata “Global”, yang mewakili semangat dan visi perusahaan dalam
menjangkau pasar lebih luas. PT. Global Digital Artha terus berkomitmen untuk
memberikan layanan terbaik dengan standar profesional yang tinggi serta menjaga etika
dan integritas dalam bekerja. Terdapat 5 proses yang dilakukan oleh penulis dalam
pembuatan setiap aset karya yaitu, briefing, brainstorming, illustrating, revisi, dan
Submission masing — masing dari tahap tersebut perlu dilakukan agar dapat menciptakan
karya yang memenuhi standar kualitas perusahaan

Kata kunci: llustrasi, Aset, Storyboard, Animasi, Menggambar
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Designing Visual Storyboards and Assets for Animation at PT.
Global Digital Artha

Nathan Jordan Irianto

ABSTRACT

PT. Global Digital Artha is a company engaged in the field of Digital Creative Agency,
located in the Alam Sutera, Tangerang. The company was founded on June 23, 2016, by
Erwin, who serves as both the director and founder. PT. Global Digital Artha focuses on
offering creative digital solutions through a variety of services such as website
development, mobile applications, animation, graphic design, and digital marketing. With
a background in information technology, Erwin formed an ideal and competent team in
the field of illustration to support the creation of digital assets such as animations,
games, and comics. As a company that upholds the values of integrity, creativity,
innovation, and continuous growth, PT. Global Digital Artha has a vision to become a
trusted and professional digital partner within its community, and a mission to create an
innovative business environment capable of reaching global markets. The name "Global
Digital Artha" was chosen to reflect the aspiration of becoming an innovative and
creative digital solution provider on a global scale. The company logo, shaped as the
letter “G”, represents the word “Global”, symbolizing the spirit and vision of the
company in reaching broader markets. PT. Global Digital Artha remains committed to
delivering the best services with high professional standards, while maintaining strong
work ethics and integrity. There are five processes carried out by the author in the
creation of each asset, namely briefing, brainstorming, illustrating, revision, and
submission. Each of these stages is necessary to ensure that the work meets the
company's quality standards.

Keywords: Illustration, Asset, Storyboard, Animation, Drawing

viii
Perancangan Visual Storyboard..., Nathan Jordan Irianto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot I
HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..ot i
HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN ........ccccevee. i
HALAMAN PENGESAHAN ... ..ooo et iv
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .......ccoccevvene. Y
KATA PENGANTAR ...ttt eeenes vi
AB ST RAK e e e e e e nnre e vii
ABSTRACT L.ttt ettt b et e s ettt eneans viii
DAFTAR ISL...oce et e e r e e e e e neeeanes IX
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e anaeeanes Xi
DAFTAR TABEL ..ottt Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e nnirae e Xiil
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang.........occcoeiiiiiiiiiecc e 1

1.2 TUJUAN MAGANG ....c.veiieiiieiecie ettt 2

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang..........cccccocevenenenene. 2

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang ..........cccoceeveiinenciencnennnn 3

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang .........cccooeverenenenenennnnn 3

BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ......cccooe i 7
2.1 Profil dan Sejarah Perusahaan ............ccccooviiiiinincnicncee 7

2.1.1 Profil Perusahaan............ccccooeiiniiiiiiieie e 7

2.1.2 Sejarah Perusahaan ............cccocooiiiiiiniiiiiciecc e 8

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan ............ccccooviiiiineniciien 9

2.3 Portofolio Perusahnaan ..o 10

2.3.1 Game MOoDile ..o 11

2.3.2 ANIMASE 2D ..o 12

2.3.3  Virtual YOULUDEN .......cccoiiiiiiiece e 13

BAB 111 PELAKSANAAN MAGANG ...ttt 14
3.1 Kedudukan dan Koordinasi Pelaksanaan Magang ................... 14

3.1.1 Kedudukan Pelaksanaan Magang..........cccccoeeeviieiiieiinnns 14

3.1.2 Koordinasi Pelaksanaan Magang.........cccccccovveiieeiiieiinnns 16

iX

Perancangan Visual Storyboard..., Nathan Jordan Irianto, Universitas Multimedia Nusantara



3.2 Tugas yang Dilakukan ............ccccoeiiiiiiiiiiiceee s 18

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang ..........c.ccooeverininieienenene s 26

3.3.1 Proses Pelaksanaan Tugas Utama Magang .................... 28

3.3.2 Proses Pelaksanaan Tugas Tambahan Magang.............. 34

3.4 Kendala dan Solusi Pelaksanaan Magang...........ccccccoeevvenieennnnn 54

3.4.1 Kendala Pelaksanaan Magang............ccccovveveiieivesieannenn 54

3.4.2 Solusi Pelaksanaan Magang...........cccoceevveieerieiieseesieanenns 55

BAB IV PENUTUP ..ottt e e 57
T [ 0] o1V - L IS SR 57

A2 SAFAIN ..ot 57
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 59

X

Perancangan Visual Storyboard..., Nathan Jordan Irianto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo PT. Global Digital Artha............ccceoveiiiiiiieeceeece e 7
Gambar 2.2 Bagan Struktur Organisasi Perusahaan ............ccccccoeevvvereeiiesieseenenn 9
Gambar 2.3 Game Kode Keras Cowok Dari CEWEK ..........ccccooereierenininininnns 11
Gambar 2.4 ANIMAaST YOULUDE........cccuiiiiiiiiiiee e 12
Gambar 2.5 Virtual YOUTUDE.........cccoiiiiiciee e 13
Gambar 3.1 Bagan Alur Kedudukan Tim Magang .........ccccceoererenenenencsicnnnnnns 15
Gambar 3.2 Proses Kerja Di Tempat Magang ..........ccccoevveveiieereeriesieeseeie s 17
Gambar 3.3 Briefing Dari Pihak Supervisor HUStrasi..........ccccccovvveveieeieciesnene. 29
Gambar 3.4 Hasil Visual Storyboard ..o 31
Gambar 3.5 Revisi Dari Pihak SUPEIVISOr .........cccccveiiiieieeie e 32
Gambar 3.6 HaSil REVISH .......ccoiiiiiiiiiiiieieie e 33
Gambar 3.7 Briefing Dari Pihak SUPErVISOr ..........ccociiiiiiiniiiieiese e 35
Gambar 3.8 Referensi Ular Dan Kuyang .........ccccooveveieeieeiie i 36
Gambar 3.9 Proses Membuat ASet UIAr..........ccooeiiiiiiiiiiinieieiese e 38
Gambar 3.10 Proses Membuat Aset Kepala Kuyang.........cccccooereieiencneiiennnnns 38
Gambar 3.11 Hasil Revisi Kepala KUyang ..........ccccooviieiiiieiiccecc e 39
Gambar 3.12 Briefing Aset PESAWAL ............cceiieiiiie e 41
Gambar 3.13 Referensi PESAWAL ...........ccccevveieiieiiee e 41
Gambar 3.14 Hasil Karya Aset PESaWaL ............ccccveieieeieiie e 43
Gambar 3.15 Briefing Aset MinUMaN...........cccovveiiiiiiieie e 45
Gambar 3.16 Referensi Jus Kecubung Dan The Ember ... 46
Gambar 3.17 Hasil Karya Aset Minuman Jus Kecubung ..........cccccccvvveieeiieinnenne. 47
Gambar 3.18 Hasil Karya Teh EMDEr........ccccoviiiiiiiicieeee e 48
Gambar 3.19 Hasil Revisi Aset Jus Kecubung ..........c.ccoovviiiiiiiiincce 49
Gambar 3.20 Briefing Aset HEIIKOPLEr .........covevieiiiiiceeceee e 50
Gambar 3.21 Hasil Karya Aset HElIKOPLEr ........cccoveviiieiieeiiececc e 51
Gambar 3.22 Pesan RevVisi Dari SUPEIVISO ..........ccooiiiririneeiieienie e 52
Gambar 3.23 Penambahan Frame Baling Helikopter .........c.ccccccooviiiiiiiiicin, 53
Xi

Perancangan Visual Storyboard..., Nathan Jordan Irianto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Prosedur Pelaksanaan Magang..........ccceevueieerverieseeseenieses e esee e siaennens 4
Tabel 3.1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang...........c.ccoccovnvnnnnne. 18
Xii

Perancangan Visual Storyboard..., Nathan Jordan Irianto, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Hasil Persentase TUINITIN ... 60
Lampiran Form Bimbingan ...........cccccooeiiiiiiic e 61
Lampiran Surat Penerimaan Magang ........c.ccccooererineninieieesesesese e 63
Lampiran MBKM 0L ..ot 64
Lampiran MBKIM 02 ........ooiiiiiiieee e 65
Lampiran MBKM 03 ........ooiioiiiieieeecc ettt re e 66
Lampiran MBKIM 04 ... s 113
Lampiran Karya ...ttt 114
Xiii

Perancangan Visual Storyboard..., Nathan Jordan Irianto, Universitas Multimedia Nusantara



		2025-07-01T01:15:46+0700
	e-meterai.live [dynamicmania80@gmail.com]
	e_meterai_signature
	[OZ9AWDKRGD0H847Q0000Y9] METERAI 10000


		2025-07-01T01:20:17+0700
	e-meterai.live [dynamicmania80@gmail.com]
	e_meterai_signature
	[OZ9KHRW6BT0HBGTD0000A9] METERAI 10000




