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Jenjang   : S1 
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ANIMASI PT. GLOBAL DIGITAL ARTHA 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☐  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas 

Multimedia Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya 

ke dalam repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas 

academica UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang 

saya buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam 

repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial. 
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 ☒ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara. 
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PERANCANGAN VISUAL STORYBOARD DAN ASET UNTUK 

ANIMASI PT. GLOBAL DIGITAL ARTHA 

Nathan Jordan irianto 

ABSTRAK 
 

 
PT. Global Digital Artha adalah perusahaan yang bergerang di bidang Digital Creative 

Agency, yang terdapat di salah satu daerah Alaman Sutera, Tangerang. Perusahaan ini 

didirikan pada tanggal 23 juni tahun 2016 oleh Erwin selaku direktur sekaligus pendiri 

dari perusahaan tersebut, PT. Global Digital Artha sendiri memfokuskan dirinya dalam 

memberikan tawaran solusi digital kreatif melalui berbagai layanan seperti 

pengembangan website, aplikasi mobile, animasi, desain grafis, dan digital marketing. 

Dengan latar belakang yang memiliki keahlian dalam bidang teknologi informasi, Erwin 

membentuk tim kerja ideal yang berkompeten di bidang ilustrasi, hal tersebut dilakukan 

agar dapat mendukung kebutuhan aset digital yang dibutuhkan seperti animasi, game, dan 

komik. Sebagai salah satu perusahaan yang mengedepankan nilai integritas, kreativitas, 

inovasi, serta pertumbuhan yang selalu berkembang PT. Global Digital Artha memiliki 

visi untuk menjadi mitra digital terpercaya dan profesional di lingkungannya serta misi 

menciptakan lingkungan bisnis yang inovatif dan mampu menjangkau pasar global. Nama 

"Global Digital Artha" dipilih sebagai cerminan harapan untuk menjadi solusi inovatif 

dan kreatif di bidang digital secara global. Logo perusahaan berupa huruf “G” 

melambangkan kata “Global”, yang mewakili semangat dan visi perusahaan dalam 

menjangkau pasar lebih luas. PT. Global Digital Artha terus berkomitmen untuk 

memberikan layanan terbaik dengan standar profesional yang tinggi serta menjaga etika 

dan integritas dalam bekerja. Terdapat 5 proses yang dilakukan oleh penulis dalam 

pembuatan setiap aset karya yaitu, briefing, brainstorming, illustrating, revisi, dan 

Submission masing – masing dari tahap tersebut perlu dilakukan agar dapat menciptakan 

karya yang memenuhi standar kualitas perusahaan 

 

Kata kunci: Ilustrasi, Aset, Storyboard, Animasi, Menggambar 
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Designing Visual Storyboards and Assets for Animation at PT. 

Global Digital Artha 

Nathan Jordan Irianto 

ABSTRACT 

 

PT. Global Digital Artha is a company engaged in the field of Digital Creative Agency, 

located in the Alam Sutera, Tangerang. The company was founded on June 23, 2016, by 

Erwin, who serves as both the director and founder. PT. Global Digital Artha focuses on 

offering creative digital solutions through a variety of services such as website 

development, mobile applications, animation, graphic design, and digital marketing. With 

a background in information technology, Erwin formed an ideal and competent team in 

the field of illustration to support the creation of digital assets such as animations, 

games, and comics. As a company that upholds the values of integrity, creativity, 

innovation, and continuous growth, PT. Global Digital Artha has a vision to become a 

trusted and professional digital partner within its community, and a mission to create an 

innovative business environment capable of reaching global markets. The name "Global 

Digital Artha" was chosen to reflect the aspiration of becoming an innovative and 

creative digital solution provider on a global scale. The company logo, shaped as the 

letter “G”, represents the word “Global”, symbolizing the spirit and vision of the 

company in reaching broader markets. PT. Global Digital Artha remains committed to 

delivering the best services with high professional standards, while maintaining strong 

work ethics and integrity. There are five processes carried out by the author in the 

creation of each asset, namely briefing, brainstorming, illustrating, revision, and 

submission. Each of these stages is necessary to ensure that the work meets the 

company's quality standards. 

 

Keywords: Illustration, Asset, Storyboard, Animation, Drawing 
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