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PERANCANGAN DESAIN KOLATERAL UNTUK BRAND 

PHOENIX PADA PT ANEKA BINTANG GADING 

 (Evelina Annabella Widjaja) 

ABSTRAK 
 

 
Program magang merupakan salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara yang bertujuan untuk memberikan pengalaman kerja profesional 

secara langsung serta mengasah keterampilan yang telah dipelajari selama perkuliahan. 

Penulis melaksanakan magang di PT Aneka Bintang Gading (Holywings Group), sebuah 

perusahaan yang bergerak di bidang lifestyle dan hiburan, dengan jumlah outlet yang 

tersebar di berbagai daerah di Indonesia. Selama lima bulan masa magang, penulis 

ditempatkan sebagai graphic designer intern di Art and Design Department, dan secara 

khusus terlibat dalam perancangan desain kolateral untuk salah satu brand yang dinaungi 

oleh HWG, yaitu Phoenix. Tujuan utama dari kegiatan magang ini adalah untuk 

mengimplementasikan ilmu dan teori desain grafis ke dalam lingkungan kerja nyata, 

memperluas wawasan serta pengalaman profesional, menambah relasi, serta menyusun 

portofolio. Dalam pelaksanaan tugas, penulis menggunakan pendekatan teori visual 

hierarchy, branding, dan prinsip-prinsip desain komunikasi visual untuk menghasilkan 

berbagai kebutuhan desain kolateral seperti poster, menu, konten media sosial, dan materi 

promosi lainnya. Melalui kegiatan magang ini, penulis memperoleh pemahaman yang lebih 

mendalam mengenai alur kerja profesional di industri kreatif, keterampilan komunikasi 

visual yang lebih terasah, serta pengalaman bekerja dalam tim multidisipliner. Magang ini 

juga menjadi sarana untuk belajar beradaptasi dengan dinamika pekerjaan sekaligus 

memberikan kontribusi nyata dalam mendukung kebutuhan desain brand Phoenix. 

 

Kata kunci: desain grafis, media kolateral, magang 
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DESIGNING COLLATERAL MATERIALS FOR PHOENIX 

BRAND AT PT ANEKA BINTANG GADING 

(Evelina Annabella Widjaja) 

ABSTRACT 

 

The internship program is one of the graduation requirements at Universitas 

Multimedia Nusantara, aiming to provide students with real-world professional 

experience while enhancing the skills acquired during their academic studies. The 

author carried out the internship at PT Aneka Bintang Gading (Holywings Group), 

a lifestyle and entertainment company with numerous outlets across Indonesia. 

Over the course of five months, the author worked as a graphic designer intern in 

the Art and Design Department, specifically assigned to create collateral design 

materials for one of the company’s brands, Phoenix. The main objectives of this 

internship were to apply academic knowledge and design theory in a real work 

environment, gain hands-on professional experience, build networks, and develop 

a strong design portfolio. During the internship, the author utilized principles of 

visual hierarchy, branding, and visual communication design to produce various 

design collaterals such as posters, menus, social media content, and promotional 

materials. Through this internship experience, the author gained deeper insights 

into professional workflows within the creative industry, improved visual 

communication skills, and experienced working in a multidisciplinary team. This 

internship also provided the opportunity to adapt to a dynamic work environment 

while making meaningful contributions to the design needs of the Phoenix brand. 

 

Keywords: graphic design, collateral media, internship 
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