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peroleh selama menjalani magang di Kementerian Badan Usaha Milik Negara.
Melalui laporan ini, penulis berharap dapat memberikan kontribusi yang
bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang desain

komunikasi visual.

Mengucapkan terima kasih kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa.

2. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.

3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni
dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.

4. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

5. Kementrian Badan Usaha Milik Negara, selaku perusahaan yang telah
memberikan kesempatan magang.

6. Rana Mustika Silmi, selaku Supervisor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

7. Employer Branding, selaku tim yang telah memberikan pengalaman , arahan,
dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

8. Ardyansyah, S.Sn., M.M., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

9. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.

vi
Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



Semoga laporan magang ini dapat menjadi referensi serta bermanfaat bagi para
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PERANCANGAN KONTEN VISUAL UNTUK MEDIA SOSIAL
INSTAGRAM LIFEATKBUMN

(Godwin Ananta Halongangan)

ABSTRAK

Laporan ini berjudul Perancangan Konten Visual untuk Media Sosial Instagram
Lifeatkbumn yang disusun berdasarkan pengalaman magang penulis di
Kementerian Badan Usaha Milik Negara (BUMN) selama Februari hingga Mei
2025. Magang ini dilakukan pada divisi Employer Branding sebagai graphic
designer dengan tujuan untuk memenuhi syarat akademik, meningkatkan
kemampuan teknis, serta memahami praktik komunikasi visual dalam konteks
organisasi publik. Perancangan konten dilakukan melalui proses riset visual,
brainstorming ide, pembuatan sketsa, penerapan pedoman visual, hingga produksi
akhir dalam bentuk desain untuk Instagram feeds, reels, stories, dan media cetak.
Teori utama yang digunakan adalah komunikasi visual dan branding, yang
diterapkan untuk memperkuat citra Kementerian BUMN melalui media sosial.
Kementerian BUMN sendiri merupakan lembaga negara yang mengelola
perusahaan-perusahaan milik negara dan aktif dalam menyampaikan informasi
kepada publik melalui berbagai saluran digital, salah satunya Instagram
@lifeatkbumn. Selama magang, penulis juga menghadapi tantangan dalam
pengelolaan konten dan koordinasi tim, namun dapat diatasi dengan manajemen
waktu, perencanaan konten, dan kolaborasi yang efektif. Simpulan dari laporan ini
menekankan bahwa desain visual yang terstruktur dan komunikatif memiliki peran
penting dalam mendukung strategi komunikasi organisasi publik.

Kata kunci: desain, magang, instagram, branding, BUMN

viii
Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



VISUAL CONTENT DESIGN FOR INSTAGRAM SOCIAL

MEDIA AT LIFEATKBUMN

(Godwin Ananta Halongangan)

ABSTRACT

This report, titled Designing Visual Content for the Lifeatkbumn Instagram
Account, is based on the author's internship experience at BUMN from February
to May 2025. The internship was carried out under the Employer Branding division
as a graphic designer, with the aim of fulfilling academic requirements, enhancing
technical skills, and gaining insight into visual communication practices within
public organizations. The content design process involved visual research, idea
brainstorming, sketching, application of visual guidelines, and final production in
the form of Instagram feed designs, reels, stories, and printed media. The main
theories applied were visual communication and branding, used to strengthen
BUMN's public image through social media. BUMN is a government institution
that oversees state-owned enterprises and actively communicates with the public
through digital platforms, including the Instagram account @lifeatkbumn. During
the internship, the author also encountered challenges in content planning and
team coordination, which were overcome through time management, content
planning, and effective collaboration. The conclusion of this report highlights that
structured and communicative visual design plays a vital role in supporting the
communication strategies of public organizations.

Keywords: design, internship, instagram, branding, BUMN

X
Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL o0 mmmansismmsmsmmaesisiisiwisaminasmmmig i
HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..o ii
HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN............ccccoeuee. 111
HALAMAN PENGESABAN. ... ..viioivivmmessansseiine iissses sissvevsssiosssivessanio v
KATA PENGANTAR ..ottt vi
ABSTRAK ...ttt ettt et sttt viii
ABSTRACT ..ottt sttt ettt X
DAFTAR IS ..ottt sttt X
DAFTAR GAMBAR ........ccoooiiiiiiiiiie ettt xii
DAFTAR TABEL.......oooiiiiiiiiiiiee ettt sttt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sttt sttt Xiv
BAB I PENDAHULUAN ......ooiiiiiitiitinetee ettt 1
1.1 Latar BelaKang ...........cocceeiiiiiiieiiienie et 1

1.2 TUjuan MaGang ........c.cecveecuienieeniienieeieesieeieesieeeieeeteeseeseneenseesnaeens 2

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang .............ccccceevuvevieeninennnns 2

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang .............cccevvueeviienieencenieennene, 2

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang............c.cccceevuienieeniienieennenne. 3

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ......ccoooiiiieeeeeeeeee e 4
2.1 Profil dan Sejarah Perusahaan..............ccooceeviiniiiinieniieniecieceeee 4

2.1.1 Profil Perusahaan ............ccocoeoieriininiiniiniiicnccceceee, 4

2.1.2  Sejarah Perusahaan.............ccceceevieniienieniienienieeiie e 5

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan..........................oi, 6

2.3 Portofolio Perusahaan ................cc.ccooiiiiiiiiiiiiiiceccece 7

BAB IIIl PELAKSANAAN MAGANG..........oooiiiiiiieeieeeeeeeeeeee et 11
3.1 Kedudukan dan Koordinasi Pelaksanaan Magang........................... 11

3.1.1 Kedudukan Pelaksanaan Magang...................ccccoeeueennne. 11

3.1.2 Koordinasi Pelaksanaan Magang ..................ccocceevneennne. 12

3.2 Tugas yang Dilakukan.............cccceevirniiiiniiniieiecieeeece e, 13

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang............ccccoeveeviieiienieeniienieeiee e 16

3.3.1 Proses Pelaksanaan Tugas Utama Magang.......................... 17

X

Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



3.3.2 Proses Pelaksanaan Tugas Tambahan Magang.................... 27

3.4 Kendala dan Solusi Pelaksanaan Magang.............cccccceevvveiiennennen. 39

3.4.1 Kendala Pelaksanaan Magang.............cccecceeeuieniienveenieennnenn. 39

3.4.2 Solusi Pelaksanaan Magang.............cocceevuveniieniienieenieennenn. 40

BAB IV PENUTUP .....ooiiiiiiiiiieeee ettt 41
4.1 SIMPUIAN c.eeiiiieiiieie et 41

4.2 SATAN.....eiiiiieiieeiieteeee ettt sttt e st e be e s s e e eneeneee 41
DAFTAR PUSTAKA ...ttt Xiv

xi

Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo dan Slogan Kementrian BUMN..........ccooeeieeisnecsenssnensencnne
Gambar 2.2 Struktur Organisasi Kementrian BUMN.........ccocceeveeenernsnensuncnne
Gambar 2.3 BUMN Learning Festival.........cciiivviinicrincsrcssnicssnrcssnencssnnncsnns
Gambar 2.4 Mudik Gratis BUMN 2025..........ccooeevienrensenssnensnnssnecsaesssaesssncnne
Gambar 2.5 Rekrutmen Bersama BUMN 2025 .........coveevuenieeisnecserssnensencnne

Gambar 3.1 Alur Koordinasi ........eeeieinseicsecssnecsenssnccsnecsssecssnssssecssecssseessenes
Gambar 3.2 Instagram @lifeatkbumn .........cccceeeeveiinveicssnicssnicssnricssnnecsssnecsans
Gambar 3.3 Guideline Visual..........cuieieeiniicsennseicsensseensecssnecsnenssnecssecsssecsaenes
Gambar 3.4 Instagram Carousel 1 ........cciiiivvrinivnicssnicssnicssnicsssnicsssnecsssessnns
Gambar 3.5 Sketsa Instagram Carousel 1.........cocceevveicnveicnsnicssnricssnnccssnnecnns
Gambar 3.6 Instagram Carousel 2 ........coeiievcerinsnicssnicssnnicsssnncssssecssssessssesans
Gambar 3.7 Sketsa Instagram Carousel 2 .........c.cccceevercrveicssnicssnnicssnnccssanecsans
Gambar 3.8 Instagram SEOries.......ccccevvresscrnisssrrcsssicsssncssssicssssscssssssssssssssssesans
Gambar 3.9 Sketsa Instagram StOTieS.......cccceeverersnrcssnrrcsssercsssnicsssnscssssessssesnns
Gambar 3.10 Instagram Reels ........cccoevrivverininrinsnrcsseicssnicssnnicssnnscsssnessssessans
Gambar 3.11 BacCKAIrop ....c.ceceevvericiverinssniisssnncsssencssnsicssssncssssncssssssssssssssssssssssssans
Gambar 3.12 SKetsa BaCKAIOP ...ccccceeevveriisnrcssencssnrcssnnicsssnncsssnscssssscssssesssssesnns
Gambar 3.13 Finalisasi Backdrop ........cccecceeeveicsceicsseicssneicssnnicscnnicssnnccsssecsnns
Gambar 3.14 MocKup SimboLis ......cccevviinvvnrisisnienssnicssnicssnicsssnscssssesssssessssessnns
Gambar 3.15 Sketsa Mockup Simbolis ........cccceeeveicsceicssnicssnicssnnccssnnecssnnecsnns
Gambar 3.16 Finalisasi Mockup SimbDOLIs ........ccoccrerveicrseicssnicssnnicssnnccssanecnns
Gambar 3.17 Motion DeSi@n ......cccuveeievcerisssnrcsssnncssercssnnicssssncssssscsssssssssssssssssssans
Gambar 3.18 Sketsa Motion DeSign ......ccccceveecerersnicssnicssnercssnnicssssicsssnessssesnns
Gambar 3.19 Proses Motion DeSign ......ccocceeevevercrsnicsseicssnnicssnnicsssnscssssessssesnns
Gambar 3.20 Finalisasi Motion Design ........cccceervercrcercssnercssnnicssnnecsssnecssnnesnns
Gambar 3.21 Instagram @sahabatarrayyan.........ecceenseecsensseenseeesseeesaenes
Gambar 3.22 Content Planner 1 ........ciiieiieinniecsennsecnsecssnecssesssacessecssseessenes
Gambar 3.23 Content Planner 2 ..........cueiveecinecnseensenssnensnecsssecsaessssecssecssseessases
Gambar 3.24 Jumlah Tayang Akun Instagram ..........ceeeveecsensseecseeessnecsnnnes

Xii
Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang............cceeeeueen.

Xiii
Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Hasil Persentase Turnitin .........coeeoeeeneensenseessnecssenssnenssecssseessenes XV
Lampiran Form Bimbingan ........ciciiiiiicisnnicnseicssnnicssnncssssncsssncssssncssssncses Xvi
Lampiran Surat Penerimaan Magang ...........ccceeccivencsssnncsssncssssscssssssssssees xvil
Lampiran MBKM 01 .....oooiiiiniiininninnsnncnssicsssicssssssssssessssssssssssssssessssssssssses xviii
Lampiran MBKM 02 ......ccooviiiiniiinnnicnisnncsssnicsssncssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssses Xix
Lampiran MBKM 03 .....coooiviiiiniinniiinnnncnssnncssnicssssssssssssssssosssssosssssssssssssssssssss XX
Lampiran MBKM 04 ........iiiiiiiiiiiininicnsnicssnissssnesssssossssssssssssssssssssssssssses XXXii
Lampiran Karya ....iiiiiiiiiiiiisiissiississsissssossssesssss xxxiii
Xiv

Perancangan Konten Visual..., Godwin Ananta, Universitas Multimedia Nusantara



