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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL 

KONTAN NEWS DI PT. GRAHANUSA MEDIATAMA 

 (Sarah Aida Meliana) 

ABSTRAK 
 

 

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) merupakan program yang 

diluncurkan oleh Menteri Pendidikan pada tahun 2020, menjadi program MBKM 

Internship track 1 yang wajib ditempuh oleh mahasiswa tingkat akhir Universitas 

Multimedia Nusantara. Program ini wajib dilakukan untuk mendapatkan gelar 

kelulusan yang dilakukan untuk pekembangan hard skill dan soft skill. Program 

magang ini, merupakan sarana untuk mahasiswa mengaplikasikan ilmu akademik 

dalam kehidupan nyata, sekaligus belajar lebih dalam keterampilan profesional. 

Kontan merupakan sebuah media bisnis dan ekonomi di Indonesia. Kontan telah 

berdiri sejak 1996 sebagai bagian dari KG Media, kontan memiliki fokus pada 

konten keuangan, investasi, dan ekonomi. Kontan memiliki profil yang kuat dalam 

bidang jurnalistik ekonomi oleh sebab itu Kontan merupakan tempat yang sesuai 

untuk mahasiswa belajar dinamika media dan komunikasi. Dalam magang ini, 

penulis terlibat dalam proyek desain komunikasi visual, dengan melakukan tugas 

sebagai graphic designer. Tugas yang penulis kerjakan ialah merancang desain 

konten berita untuk instagram yang akan dipublikasikan setiap hari, membuat 

brosur untuk seminar yang diadakan, dan key visual terkait event-event yang 

diadakan oleh kontan. Melalui proyek ini, penulis tidak hanya memperoleh 

pengalaman teknis, tetapi juga wawasan tentang strategi komunikasi media modern, 

sekaligus berkontribusi pada penyajian informasi yang efektif.  
 

Kata kunci: MBKM, Kontan, Desain, Pengalaman. 
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DESIGNING OF SOCIAL MEDIA KONTAN NEWS AT 

GRAHANUSA MEDIATAMA 

(Sarah Aida Meliana) 

ABSTRACT 

 

The Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) Program, launched by the 

Minister of Education in 2020, is a mandatory MBKM Internship Track 1 program 

for final year student at Universitas Multimedia Nusantara. This program is a 

prerequisite for graduation, aimed at enhancing students hard and soft skills. The 

internship serve as a platform for students to apply academic knowledge in real 

world while deepening their professional competencies. Kontan is a prominent 

business and economics media outlet in Indonesia. Established in 1996 under KG 

Media, kontan focuses on financial, investment, and economic content. With its 

strong reputation in economic journalism, Kontan provides an ideal environment 

for student to gain insights into the dynamics of media and communication. During 

the internship, the author was engaged in visual communication design project, 

performing tasks as a graphic designer. These tasks include designing daily news 

content for instagram creating brochures for seminars, and developing key visual 

for event organized by Kontan. Through these projects, the author not only gained 

technical experience but also acquired valuable insights into modern media 

communication strategies, contributing to the effective presentation of information. 

 

 

Keywords: MBKM, Kontan, Design, Insight. 
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