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PERANCANGAN ASET GAME 3D UNTUK PT. SWAKARYA
INTELEGENSIA PROLIFIK

Mohamad Naufal

ABSTRAK

Magang adalah aktivitas dimana seorang pelajar atau trainee menempuh proses
untuk mengaplikasikan ilmu serta mendapatkan pengalaman bekerja dalam
Industri. Faenite adalah sebuah studio game yang dibangun dibawah PT. Swakarya
Intelegensia Muda Prolifik. Studio ini sekarang sedang mengembangkan game
pertama mereka. Sebagai pemagang di studio, penulis berperan sebagai 3D Artist,
yang bertugas membuat aset tiga dimensi dari konsep yang diberikan. Terdapat dua
jenis pendekatan yang digunakan penulis dalam membuat aset 3D. Secara umum,
tahapan dalam tiap pendekatan terdiri dari modeling dan texturing. Untuk aset
properti, proses modeling dilakukan dengan membuat model poligon rendah dan
tinggi. Detail pada model poligon tinggi kemudian disematkan melalui tekstur ke
model poligon rendah menggunakan teknik baking. Penambahan detail dalam
texturing kemudian dilakukan dengan memodifikasi tekstur yang didapat dari
teknik baking. Dalam proses aset lingkungan, cukup dibuat model poligon rendah
yang teroptimasi. Sejumlah tekstur kemudian dibuat sebelum dipetakan ke model
gedung yang dibuat. Kedua prosedur tersebut digunakan oleh penulis dalam
merancang semua aset tiga dimensi. Semua tugas penulis dikerjakan setiap hari
kerja dari pukul 8 pagi hingga 5 sore secara WFH (work from home). 640 Jam
magang ditempuh penulis dari tanggal 21 Januari 2025 hingga 2 Juni 2025, dengan
kontrak kerja hingga 21 Juni 2025. Dari pengalaman magang ini, penulis belajar
banyak hal teknis mengenai pembuatan aset tiga dimensi untuk gim serta softskill
yang dibutuhkan dalam pengembangan gim dalam lingkup tim.

Kata kunci: Pengembangan Gim, 3D Generalist, Aset Stylized, Modeling,
Texturing, Industri Gim, Studio Gim
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3D GAME ASSET DESIGN FOR PT. SWAKARYA
INTELEGENSIA MUDA PROLIFIK

Mohamad Naufal

ABSTRACT

Internship is an activity where a student or a trainee goes through a process to
apply their knowledge and obtain work experience in the industry. Faenite is a
video game studio built under PT. Swakarya Intelegensia Muda Prolifik. This studio
is currently developing their first commercial game. The writer’s main role as a
studio intern is a 3D artist, whose main responsibility is to make three dimensional
assets from concepts given. There are two types of approaches used in developing
the different types of 3D assets. Generally, there are two phases in an approach,
which consists of modeling and texturing. For property assets, modeling is done by
making a low and high polygon models. The high poly details are then applied to
the low poly model through textures using a technique called baking. Detail
addition on the texture is then done by modifying said texture obtained from the
baking process. In making environment assets, only optimized low polygon models
are made. Sets of textures are then painted before being mapped onto the models.
Both of these approaches are used in designing every 3D assets. The tasks are done
every weekday from 8 AM to 5 PM from home. The 640 mandatory work hours are
finished from January 21st 2025 to June 2nd 2025, with the internship contract
finishing on June 21st 2025. From this internship, the writer learned about many
technical skills needed in developing 3D assets for games, and the softskills needed
in developing games in a team setting.

Keywords: Game Development, 3D Generalist, Stylized Assets, Modeling,
Texturing, Games Industry, Game Studio
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