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Dinamika Produksi Konten Audio Visual Berbasis Sosial Media di 

Liputan6.com 

(Winny Theranata) 

ABSTRAK 

 

Generasi Z dikenal sebagai digital natives karena tumbuh seiring dengan 

perkembangan teknologi digital. Sejak kemunculannya, media telah 

mengalami berbagai evolusi untuk menyesuaikan diri dengan perubahan 

perilaku konsumsi informasi. Liputan6.com melihat pentingnya beradaptasi 

dengan tren ini agar informasi tetap relevan dan mudah dijangkau oleh 

audiens Generasi Z, yang kini lebih memilih mengakses informasi melalui 

media sosial. Menurut laporan “Gen Z Report 2024”, sebanyak 74% Gen Z 

menjadikan media sosial sebagai sumber utama informasi mereka. Melalui 

program Zeneration, Liputan6.com memberikan ruang bagi penulis sebagai 

content creator untuk mengeksplorasi isu-isu yang relevan dan hangat di 

kalangan Generasi Z. Sebagai content creator, penulis berperan penuh dalam 

proses produksi konten, mulai dari riset informasi, penulisan naskah, menjadi 

presenter, hingga penyuntingan akhir konten. 

 

 

Kata kunci: Generasi Z, pembuat konten, naskah, penyuntingan, dan media 

sosial. 
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The Dynamics of Social Media-Based Audio Visual Content 

Production at Liputan6 

(Winny Theranata) 

 

 

ABSTRACT 

 

Generation Z is known as digital natives because they have grown up alongside the 

development of digital technology. Since its inception, media has undergone 

various evolutions to adapt to changes in information consumption behavior. 

Liputan6.com recognizes the importance of keeping up with these trends to ensure 

that information remains relevant and easily accessible to the Generation Z 

audience, who now prefer to access information through social media. According 

to the Gen Z Report 2024, 74% of Gen Z consider social media their primary source 

of information. Through the Zeneration program, Liputan6.com provides space for 

the writer as a content creator to explore issues that are relevant and trending 

among Generation Z. As a content creator, the writer takes full responsibility in the 

content production process, from information research and scriptwriting to 

presenting and final editing. 

 

 

Keywords: Generation Z, content creator, scriptwriting, editing, and social media 
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