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STUDI FENOMENOLOGI KECANDUAN JUDI ONLINE 

PADA MAHASISWA DI TANGERANG SELATAN 

 

Melvin Tan 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi dalam bidang digital menimbulkan gejala-gejala sosial, 

khususnya pada remaja. Remaja kerap terlibat dalam kenakalan yang melanggar 

nilai moral, salah satunya melalui aktivitas judi online. Dengan akses yang sangat 

mudah melalui internet dan perangkat digital, judi online kini telah meluas secara 

signifikan, menjangkau berbagai lapisan masyarakat dan menimbulkan dampak 

negatif yang cukup besar. Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi bagaimana 

fenomena kecanduan judi online pada mahasiswa di Tangerang Selatan, 

menggunakan konsep fenomenologi deskriptif, komunikasi interpesornal, patologi 

sosial, generasi Z dan human computer interaction. Metode yang digunakan 

fenomenologi yang melibatkan wawancara secara mendalam. Temuan penelitian 

ini menunjukkan bahwa bahaya dampak dari kecanduan ini akan sangat buruk 

dalam jangka waktu panjang terutama pada mahasiswa yang masih memiliki emosi 

yang tidak stabil. Dengan adanya fenomena ini dapat menunjukkan berbagai siklus 

kecanduan serta tekanan yang dialami oleh mahasiswa. Tekanan tersebut mencakup 

aspek akademik, keuangan, hubungan sosial dan emosional. Dengan itu, temuan ini 

diharapkan dapat memberikan wawasan dan kewaspadaan tentang bahaya 

kecanduan terhadap aktivitas judi online. 

 

Kata kunci: judi online, fenomenologi deskriptif, mahasiswa, patologi sosial, 

Generasi Z, komunikasi interpersonal 
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PHENOMENOLOGICAL STUDY OF ONLINE GAMBLING 

ADDICTION IN COLLEGE STUDENTS IN SOUTH 

TANGERANG 
 

Melvin Tan 

 

ABSTRACT 

 

The development of technology in the digital field has led to various social 

symptoms, especially among adolescents. Teenagers are often involved in 

delinquency that violates moral values, one of which is through online gambling 

activities. With very easy access via the internet and digital devices, online 

gambling has now spread significantly, reaching various layers of society and 

causing considerable negative impacts. This study aims to explore the phenomenon 

of online gambling addiction among individuals in South Tangerang using the 

concepts of descriptive phenomenology, interpersonal communication, social 

pathology, Generation Z, and human-computer interaction. The method used is 

phenomenological, involving in-depth interviews. The findings of this research 

indicate that the long-term impact of such addiction can be severely detrimental, 

especially to young people who still have unstable emotions. This phenomenon 

highlights the pressure in academic, financial, social, and emotional aspects 

experienced by the affected individuals. Therefore, these findings are expected to 

provide insight and raise awareness regarding the dangers of addiction to online 

gambling activities. 

 

Keywords: online gambling, descriptive phenomenology, social pathology, 

Generation Z, interpersonal communication 
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