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POLA INTERAKSI SOSIAL DALAM KOMUNITAS ANIME 

VIRTUAL FALLEN COMRADES 

Fransiskus Satyanugraha 
 

ABSTRAK 
 

Dengan seiringnya perkembangan internet dan media sosial di Masyarakat 
Indonesia, interaksi sosial secara langsung semakin berkurang dan semakin banyak 
dilakukan secara online dan berbagai platform media sosial. Komunikasi 
merupakan aspek terpenting dalam hidup manusia, bahkan jauh sebelum adanya 
bantuan elektronik seperti telepon, computer, dan media sosial. Keunggulan 
Discord untuk komunitas virtual adalah kemampuannya menyediakan sarana 
diskusi yang terstruktur. Dengan fitur-fitur seperti audio chat, dan streaming, untuk 
kebutuhan komunitas anime platform ini telah memungkinkan komunitas- 
komunitas seperti Fallen Comrades untuk menjadi lebih akrab dengan sesama 
anggotanya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana pola 
interaksi sosial dalam komunitas virtual anime Fallen Comrades. Metode yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif deskriptif dengan teknik 
wawancara. Teori yang digunakan pada penelitian ini adalah Teori Media Society 
dan Teori Interaksi Sosial. Hasil penelitian menunjukan bahwa anggota Fallen 
Comrades sangat dipengaruhi oleh interaksi yang terjadi baik secara online maupun 
offline, serta memiliki dampak positif dan dampak negatif. Melalui berbagai acara 
rutin yang diadakan, anggota komunitas memiliki kesempatan untuk 
mengekspresikan diri dan memperkuat rasa kebersamaan berdasarkan minat yang 
sama. 

 
Kata kunci: anime, discord, komunitas, media sosial, pola interaksi sosial 
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SOCIAL INTERACTION PATTERNS IN FALLEN 

COMRADES VIRTUAL ANIME COMMUNITY 

Fransiskus Satyanugraha 
 

ABSTRACT 
 

With the rapid development of the internet and social media in Indonesian society, 
face-to-face social interactions are decreasing and increasingly taking place online 
and on various social media platforms. Communication is a crucial aspect of 
human life, even long before the advent of electronic devices such as telephones, 
computers, and social media. Discord's advantage for virtual communities lies in 
its ability to provide a structured discussion forum. With features such as audio 
chat and streaming, this platform has enabled communities like Fallen Comrades 
to become more familiar with their fellow anime communities. The purpose of this 
study is to determine the patterns of social interaction within the Fallen Comrades 
virtual anime community. The method used in this study is descriptive qualitative 
with interview techniques. The theories used in this study are Media Society Theory 
and Social Interaction Theory. The results show that Fallen Comrades members 
are strongly influenced by interactions that occur both online and offline, and this 
has both positive and negative impacts. Through various regular events, community 
members have the opportunity to express themselves and strengthen a sense of 
togetherness based on shared interests. 

 
Keywords: anime, discord, community, social interaction patterns, social media 
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