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PENGEMBANGAN ANTARMUKA WEBSITE INTERAKTIF 

DESA WISATA DAN RELIGI DI KECAMATAN TIGARAKSA 

BERBASIS TEKNOLOGI 360 DERAJAT 

Zevanaya Beverly Drew 

ABSTRAK 

 

Kecamatan Tigaraksa memiliki potensi wisata lokal, baik religi maupun non-religi, 

yang belum dikenal luas oleh masyarakat karena belum tersedianya media promosi 

digital yang terintegrasi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah 

website desa wisata berbasis virtual tour 360° sebagai solusi untuk meningkatkan 

promosi dan akses informasi wisata secara interaktif dan terpusat. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan metode pengembangan sistem Agile, yang 

memungkinkan penyempurnaan sistem dilakukan secara bertahap sesuai kebutuhan 

pengguna. Tahapan pengembangan meliputi analisis kebutuhan, perancangan 

sistem dan antarmuka, implementasi fitur, serta pengujian menggunakan metode 

black box testing. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem berhasil 

dibangun dan diterapkan dengan baik. Salah satu fitur utama yang dikembangkan 

adalah virtual tour 360° yang memberikan pengalaman visual yang imersif dan 

dapat diakses melalui berbagai perangkat. Fitur ini efektif meningkatkan daya tarik 

informasi wisata serta memudahkan pengguna dalam mengeksplorasi lokasi secara 

visual. Seluruh 13 fitur yang diuji melalui black box testing dinyatakan valid dan 

berjalan tanpa kendala teknis, dengan tingkat keberhasilan mencapai 100%. Selain 

itu, penelitian ini juga berhasil menentukan teknologi pengembangan yang efisien, 

yaitu HTML, CSS, JavaScript, dan jQuery, tanpa bergantung pada platform 

eksternal. Pendekatan ini memberikan fleksibilitas tinggi, performa ringan, serta 

kemudahan pemeliharaan dan pengembangan jangka panjang. Sistem yang 

dibangun diharapkan mampu mendukung promosi wisata lokal secara 

berkelanjutan. 

 

 

Kata kunci: Agile, Desa Wisata, Sistem Informasi, Virtual Tour 360° 
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DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE WEBSITE 

INTERFACE FOR RELIGIOUS AND TOURISM VILLAGES IN 

TIGARAKSA DISTRICT BASED ON 360-DEGREE 

TECHNOLOGY 

 Zevanaya Beverly Drew 

 

ABSTRACT 

 

Tigaraksa District holds potential in both religious and non-religious tourism that 

remains largely unknown to the public due to the absence of an integrated digital 

promotional platform. This study aims to develop a village tourism website based 

on 360° virtual tour technology as a solution to improve tourism promotion and 

provide centralized, interactive access to information. The research adopts an 

Agile-based system development approach, which allows for iterative 

improvements based on user needs. The development stages include requirement 

analysis, system and interface design, feature implementation, and testing using the 

black box method. The results of this study indicate that the system was successfully 

built and implemented. One of the main features developed is the 360° virtual tour, 

which provides an immersive visual experience and is accessible across various 

devices. This feature effectively enhances the attractiveness of tourism information 

and allows users to explore locations visually with ease. All 13 tested features 

passed the black box testing without any technical issues, achieving a 100% success 

rate. In addition, this research successfully identified efficient development 

technologies, namely HTML, CSS, JavaScript, and jQuery, without relying on third-

party frameworks or platforms. This decision provided greater flexibility, 

lightweight performance, and ease of maintenance for long-term development. The 

resulting system is expected to support the sustainable promotion of local tourism. 

 

Keywords: Agile, JavaScript, Tourism Village, Virtual Tour 360° 
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