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RANCANG BANGUN APLIKASI PAYROLL BERBASIS WEB

PADA PT ASRI REKATAMA SEJAHTERA
Yeremia Bayu Lintang Sasono Wahyuhutomo

ABSTRAK

Kemajuan teknologi digital yang sangat pesat pada akhir-akhir ini
memberikan dampak yang sangat besar terhadap berbagai sektor industri. Hal
ini membuat pihak-pihak pemilik perusahaan mau tidak mau harus
berkembang mengikuti tuntutan zaman, terutama pada bagian pengelolaan
tenaga kerja. Salah satu perusahaan tersebut adalah PT. Asri Rekatama
Sejahtera, yang merupakan suatu perusahaan yang bergerak pada bidang
pengembang perumahan yang terletak di Bogor. Perusahaan tersebut saat ini
masih menggunakan pencatatan presensi dan penggajian karyawan yang
bersifat konvensional yang pada prakteknya menimbulkan berbagai
permasalahan seperti adanya ketidakakuratan data, inefisiensi pencatatan
data, dan resiko manipulasi pada data perusahaan.

Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan sistem penggajian
berbasis web, sebagai solusi dari permasalahan yang dialami dengan
mengotomatisasi proses pencatatan presensi, 1zin, penggajian, dan
pemantauan proyek. Penelitian ini menggunakan metode Rapid Application
Development (RAD) dikarenakan dapat mempercepat proses pengembangan
dengan melibatkan wuser dalam proses pengembangannya. Tahapan
pengembangan meliputi proses wawancara dengan user, dilanjutkan dengan
pemodelan menggunakan Unified Modeling Language (UML).

Berdasarkan hasil pengujian pada sistem yang sudah dibuat, didapatkan
hasil sistem yang dapat menyelesaikan permasalah administratif utama dari
perusahaan dan memberikan kemudahan dalam manajemen sumber daya
manusia perusahaan PT. Asri Rekatama Sejahtera.

Kata kunci: Sistem penggajian, RAD, Manajemen absensi
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED PAYROLL
APPLICATION AT PT ASRI REKATAMA SEJAHTERA

Yeremia Bayu Lintang Sasono Wahyuhutomo

ABSTRACT (English)

The rapid advancement of digital technology in recent years has had a
significant impact on various industrial sectors. This condition forces
business owners to adapt and evolve in accordance with modern demands,
especially in workforce management. One such company is PT. Asri
Rekatama Sejahtera, a property development company locatedin Bogor. The
company currently still uses conventional methods for recording employee
attendance and payroll, which in practice causes several issues, such as data
inaccuracy, inefficiency in data recording, and the risk of data manipulation.

This research aims to develop a web-based payroll system as a solution to
the problems encountered, by automating processes such as attendance
recording, leave management, payroll processing, and project monitoring.
The research adopts the Rapid Application Development (RAD) method due
to its ability to accelerate the development process while involving users
throughout its stages. The development process includes interviews with
users, followed by system modeling using the Unified Modeling Language
(UML)

Based on the results of system testing, the developed system successfully
resolves the company's main administrative issues and provides
improvements in managing human resources at PT. Asri Rekatama Sejahtera.

Keywords: Payroll system, RAD, Attendance management
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