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REPRESENTASI BUDAYA DALAM KARAKTER Y1 SUN-
SHIN PADA MOBILE LEGENDS: BANG-BANG

Alessandra Calista

ABSTRAK

Perkembangan teknologi dan tingginya penggunaan internet telah mengubah cara
masyarakat dalam mengonsumsi hiburan, salah satunya melalui permainan digital.
Salah satu game yang sangat populer di Indonesia adalah Mobile Legends: Bang-
bang (MLBB). Game ini tidak hanya menjadi hiburan, namun juga menjadi tempat
representasi budaya melalui karakter yang dihadirkan. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis dan mengidentifikasi representasi budaya Korea oleh Yi Sun-
shin dalam game MLBB. Penelitian ini menggunakan metode analisis semotika
oleh Roland Barthes, yang membedah tanda menjadi dua yaitu, denotasi dan
konotasi, serta mitos untuk melihat makna budaya yang lebih dalam. Hasil
penelitian  menunjukkan bahwa hero Yi Sun-shin secara konsisten
merepresentasikan budaya Korea, baik melalui pakaian tradisional, simbol turtle
ship, senjata, hingga narasi yang disampaikan melalui voice line tentang nilai-nilai
kebangsaan dan sejarah. Penelitian ini mendapat kesimpulan bahwa karakter dalam
game dapat menjadi medium yang efektif dalam merepresentasikan budaya suatu
bangsa. Yi Sun-shin sebagai tokoh dalam MLBB menjadi contoh bagaimana media
digital mampu membawa unsur budaya ke dalam ruang hiburan populer dan
memperkenalkannya kepada audiens global.

Kata kunci: Game Mobile, Mobile Legends: Bang-bang, Representasi Budaya,
Semiotika, Yi Sun-shin

Vii
Representasi Budaya Dalam..., Alessandra Calista, Universitas Multimedia Nusantara



A CULTURAL REPRESENTATION IN THE CHARACTER OF YI
SUN-SHIN IN MOBILE LEGENDS: BANG-BANG

Alessandra Calista

ABSTRACT

The advancement of technology and the widespread use of the internet have
transformed the way society consumes entertainment, particularly through digital
games. One of the most popular games in Indonesia is Mobile Legends: Bang-Bang
(MLBB). This game serves not only as a form of entertainment but also as a
platform for cultural representation through its characters. This study aims to
analyze and identify the representation of Korean culture through the character Yi
Sun-shin in MLBB. The research employs a semiotic analysis method based on
Roland Barthes’ theory, which interprets signs at two levels, denotation and
connotation and explores myths to uncover deeper cultural meanings. The findings
reveal that the hero Yi Sun-shin consistently represents Korean culture through his
traditional attire, the symbolic turtle ship, weaponry, and narrative voice lines that
reflect values of nationalism and historical pride. The study concludes that game
characters can serve as effective mediums for representing a nation’s culture. Yi
Sun-shin, as portrayed in MLBB, exemplifies how digital media can incorporate
cultural elements into popular entertainment and introduce them to a global
audience.

Keywords: Cultural Representation, Mobile Game, Mobile Legends: Bang-bang,
Semiotics, Yi Sun-shin
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