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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Mobile Legends: Bang-Bang sebagai salah satu mobile game yang populer 

ini tidak hanya menawarkan hiburan, namun juga bisa menjadi media digital yang 

merepresentasikan berbagai budaya dan sejarah melalui karakter-karakter yang 

diciptakan dan ada di MLBB sebagai hero. Salah satu hero yang banyak dipilih 

oleh player dan menarik untuk dibahas adalah Yi Sun-shin. Yi Sun-shin merupakan 

hero yang diadaptasi dari figur legendaris Korea yaitu, Laksamana Yi Sun-sin. 

Melalui elemen-elemen utama yang ada di Yi Sun-shin seperti senjata 

utama yaitu busuh panah, pakaian tradisional prajurit khas Korea, serta Turtle Ship 

yang legendaris dan ikonik, karakter Yi Sun-shin menyatukan unsur sejarah, 

budaya, dan kebanggaan nasional dalam bentuk modern. Adanya efek visual seperti 

cahaya merah dan ledakan api saat menggunakan skill set memperkuat kesan 

kekuatan, keberanian, dan ketangguhan seorang pejuang. Latar belakang Yi Sun- 

shin di MLBB juga menapilkan karakter pemimpin yang tangguh, bijaksana, dan 

siap untuk melindungi negara-nya dari serangan serta ancaman. 

Secara visual, Yi Sun-shin ditampilkan dengan ekspresi wajah yang tegas, 

rambut yang diikat rapi, serta adanya kumis dan janggut yang membentuk dan 

menambah sosok maskulin untuk Yi Sun-shin. Namun, bukan hanya maskulin, 

namun visual yang ditampilkan juga memberikan tanda kematangan, tanggung 

jawab, dan kebijaksaan dari sosok figur pemimpin. Pakaian yang digunakannya 

juga terkait secara langsung dengan sosok laksamana Yi Sun-sin di dunia nyata. 

Voice line yang diucapkan oleh karakter Yi Sun-shin juga memperkuat 

makna karakter sebagai sosok yang memiliki jiwa patriot, menjunjung tinggi nilai- 

nilai moral dan loyalitas. Tak hanya itu, voice line yang diucapkan juga berakar 

pada nilai-nilai kebajikan yang dipegang pada masa Dinasti Joseon. 
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Karakter Yi Sun-shin dalam game MLBB merepresentasikan nilai-nilai 

kepahlawanan, militer, nasionalisme, dan patriotism melalui visual, narasi, dan 

tanda-tanda yang melekat dengan karakternya. Atributnya seperti turtle ship, 

pakaian, dan senjata tidak hanya memperkuat citra kepemimpinan dan keberanian, 

tetapi juga ada semangat bela negara. 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis, Yi Sun-shin sebagai hero di 

MLBB berhasil merepresentasikan budaya Korea melalui tampilan, skill set, voice 

line dan visual lainnya. Karakter ini membuktikan bahwa di media digital seorang 

figur sejarah tetap bisa dikenang dan diapresiasi. Hal ini menjadikan MLBB bisa 

menjadi sarana yang efektif untuk memperkenalkan warisan budaya secara global. 

 

5.2 Saran 

5.2.1 Saran Akademis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan dorongan lebih atau 

inspirasi bagi kajian selanjutnya untuk meneliti representasi budaya dalam 

dunia digital, khusunya game online. Peneliti selanjutnya dapat memperluas 

ruang lingkup penelitian dengan membandingkan representasi karakter dari 

berbagai negara dalam MLBB, untuk melihat bagaimana budaya 

dikonstruksi dan disebarkan secara global. Kajian juga dapat dikembangkan 

melalui pendekatan lain seperti studi resepsi terhadap pemain. 

 

5.2.2 Saran Praktis 

Bagi developer game, penelitian ini dapat menjadi masukan dalam 

merancang karakter yang merepresentasikan budaya, karena penting untuk 

menjaga ke-otentikan narasi budaya dan tetap bisa melakukan adaptasi agar 

dapat diterima dengan baik oleh audiens global. 

 

5.2.3 Saran Sosial 

Melalui karakter Yi Sun-shin, masyarakat dapat semakin menyadari 

pentingnya pelestarian nilai-nilai budaya dan sejarah dalam bentuk yang 

modern dan populer. Oleh karena itu, penting bagi masyarakat untuk tidak 
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hanya mengonsumsi konten, tetapi juga dapat memahami nilai-nilai yang 

terkandung di dalamnya. 
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