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TINGKAT KUALITAS NEWSGAME INDONESIA  

BERDASARKAN PARAMETER KUALITAS NEWSGAME 

 (Nikolas Stevie) 

ABSTRAK 

 

Newsgame merupakan inovasi jurnalisme digital yang menggabungkan unsur 

permainan dengan penyampaian informasi, sehingga memberikan 

pengalaman interaktif bagi audiens. Namun, di Indonesia, kualitas newsgame 

sebagai produk jurnalistik belum banyak dievaluasi secara sistematis. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengukur kualitas newsgame Indonesia 

berdasarkan dua dimensi utama, yaitu kualitas jurnalistik dan kualitas desain 

gim, dengan menggunakan pendekatan analisis isi kuantitatif terhadap 30 

judul newsgame dari sembilan media daring hingga Mei 2025. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa kualitas newsgame Indonesia secara umum 

berada dalam kategori sangat tinggi, dengan rata-rata 27,633 indikator yang 

terpenuhi dari total 32. Pada dimensi kualitas jurnalistik, rata-rata indikator 

yang terpenuhi adalah 15,266 dari 16, menunjukkan komitmen kuat terhadap 

prinsip-prinsip jurnalistik seperti akurasi, relevansi, dan netralitas. Sementara 

itu, dimensi kualitas desain gim memperoleh nilai 12,4 dari 16 indikator 

dalam kategori tinggi, menunjukkan bahwa beberapa indikator seperti 

kompleksitas naratif dan inovasi masih perlu ditingkatkan. Hasil penelitian 

ini juga menunjukkan bahwa setiap media memiliki karakteristik dan 

kekuatan yang berbeda-beda dalam kedua dimensi, sehingga capaian kualitas 

pun bervariasi sesuai dengan fokus dan pendekatan masing-masing media. 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan evaluatif bagi media dan 

peneliti dalam mengembangkan kualitas konten interaktif berbasis jurnalistik 

di Indonesia.  

 

Kata kunci: Newsgame, Kualitas Newsgame, Newsgame Indonesia, 

Analasis Isi, Parameter Newsgame 
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LEVEL OF QUALITY OF INDONESIAN NEWSGAME BASED 

ON NEWSGAME QUALITY PARAMETERS 

 (Nikolas Stevie) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Newsgames are a digital journalism innovation that combines game elements 

with information delivery, providing an interactive experience for audiences. 

However, in Indonesia, the quality of newsgames as journalistic products has 

not been systematically evaluated. This study aims to measure the quality of 

Indonesian newsgames based on two main dimensions: journalistic quality 

and game design quality, using a quantitative content analysis approach on 

30 newsgame titles from nine online media outlets as of May 2025. The results 

show that the quality of Indonesian newsgames is generally in the very high 

category, with an average of 27,633 indicators fulfilled out of a total of 32. 

In the journalistic quality dimension, the average fulfilled indicator is 15,266 

out of 16, indicating a strong commitment to journalistic principles such as 

accuracy, relevance, and neutrality. Meanwhile, the game design quality 

dimension scored 12.4 out of 16 indicators in the high category, indicating 

that several indicators such as narrative complexity and innovation still need 

to be improved. The results of this study also show that each medium has 

different characteristics and strengths in both dimensions, so that quality 

achievements vary according to the focus and approach of each media. This 

research is expected to be an evaluative reference for media and researchers 

in developing the quality of interactive journalism-based content in 

Indonesia. 

 

Keywords: Newsgame, Newsgame Quality, Indonesian Newsgame, Content 

Analysis, Newsgame Parameters 
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