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Prediksi Keberhasilan Akademik Mahasiswa Berdasarkan 

Kehadiran 

 Marcello Roy 

ABSTRAK 
 

Keberhasilan akademik mahasiswa merupakan indikator krusial dalam 
mengevaluasi efektivitas pembelajaran di perguruan tinggi. Namun, pemanfaatan 
data akademik dan kehadiran secara optimal untuk memprediksi capaian 
mahasiswa secara dini masih menjadi tantangan. Oleh karena itu, penelitian ini 
bertujuan membangun model prediksi Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) mahasiswa 
berbasis machine learning, dengan mempertimbangkan nilai akademik, kehadiran, 
dan jumlah mata kuliah yang diambil. 
 
Dataset yang digunakan terdiri atas data historis akademik mahasiswa Universitas 
Multimedia Nusantara periode 2019–2024 sebanyak 961 entri dan data tambahan 
hasil survei daring sebanyak 66 entri. Penelitian ini menggunakan pendekatan 
kuantitatif dengan menerapkan empat algoritma: Random Forest, XGBoost, 
Artificial Neural Network, dan Long Short-Term Memory. Proses tuning dilakukan 
menggunakan Optuna untuk Random Forest dan XGBoost, serta Hyperband untuk 
ANN dan LSTM. Evaluasi kinerja model dilakukan dengan metrik MAE, RMSE, 
MAPE, dan koefisien determinasi (R²). 
 
Hasil menunjukkan bahwa model XGBoost (Optuna) memiliki performa 
keseluruhan terbaik dengan R² sebesar 0,8456 dan RMSE sebesar 0,1239. Model 
LSTM (Hyperband) mencatat MAE terendah sebesar 0,0743 dan MAPE terkecil 
sebesar 2,25%. Sementara itu, ANN (Hyperband) memperoleh R² sebesar 0,8642 
dan Random Forest (Base) mencatat R² sebesar 0,8420. Model terbaik kemudian 
diimplementasikan dalam aplikasi web berbasis Streamlit untuk prediksi IPK secara 
interaktif dan real-time. 
 
Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa kehadiran mahasiswa memiliki 
kontribusi sebesar 84,6% terhadap pencapaian performa akademik. Rekomendasi 
untuk penelitian selanjutnya adalah memasukkan variabel eksternal seperti latar 
belakang ekonomi, kondisi psikologis, dan aktivitas non-akademik mahasiswa, 
serta memperluas skala data agar model lebih generalis dan dapat digunakan lintas 
institusi. 

 
Kata kunci: Evaluasi Akademik, Kehadiran Mahasiswa, Machine Learning, 
Prediksi IPK, XGBoost 
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Prediction of Student Academic Success Based on Attendance 
Patterns 

Marcello Roy 

ABSTRACT (English) 
 

Student academic success is a crucial indicator in evaluating the effectiveness of 
learning in higher education. However, the optimal utilization of academic and 
attendance data for early prediction of student outcomes remains a challenge. 
Therefore, this study aims to develop a predictive model for students’ Grade Point 
Average (GPA) using machine learning algorithms, by incorporating academic 
grades, attendance records, and the number of enrolled courses. 
 
The dataset comprises historical academic records of Universitas Multimedia 
Nusantara students from 2019 to 2024, totaling 961 entries, along with an 
additional 66 entries collected through an online survey. A quantitative research 
approach was applied using four algorithms: Random Forest, XGBoost, Artificial 
Neural Network (ANN), and Long Short-Term Memory (LSTM). Model tuning was 
conducted using Optuna for Random Forest and XGBoost, and Hyperband for ANN 
and LSTM. Model performance was evaluated using MAE, RMSE, MAPE, and the 
coefficient of determination (R²). 
 
The results showed that the XGBoost model (Optuna) demonstrated the best overall 
performance with an R² of 0.8456 and RMSE of 0.1239. The LSTM model 
(Hyperband) recorded the lowest MAE of 0.0743 and the lowest MAPE of 2.25%. 
Meanwhile, the ANN model (Hyperband) achieved an R² of 0.8642, and the base 
Random Forest model yielded an R² of 0.8420. The best-performing model was then 
implemented in a web-based prediction application using Streamlit, enabling real-
time and interactive GPA predictions. 
 
This study concludes that student attendance contributes 84.6% to academic 
performance outcomes. Future research is recommended to include external 
variables such as economic background, psychological conditions, and non-
academic activities, as well as to expand the dataset scope to enhance model 
generalizability across institutions. 

 
Keywords:Academic Evaluation, GPA Prediction, Machine Learning, 
Student Attendance, XGBoost 
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