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RANCANGAN PENGEMBANGAN SISTEM VR DI PT 

SAKAFARMA 

Jesse Laurencia 

ABSTRAK 

 PT Kalbe Farma, sebagai perusahaan farmasi terkemuka di Indonesia, 

berfokus pada inovasi dan teknologi untuk meningkatkan kualitas produk 

kesehatan. Program magang ini memberikan kesempatan untuk berperan 

sebagai Product Management Intern di divisi Corporate Digital Technology 

(CDT), dengan fokus pada proyek pengembangan sistem pelatihan VR untuk 

operator mesin cetak tablet.  

 Proyek VR Saka bertujuan untuk mengembangkan sistem pelatihan 

berbasis VR yang membantu operator mesin cetak tablet memahami proses 

Clean Up Set Up (CUSU) dengan lebih efektif dan aman. Dalam proyek ini, 

metodologi Agile diterapkan untuk mendukung kolaborasi dinamis antar tim, 

meskipun tantangan utama yang dihadapi adalah pemahaman teknologi VR 

yang baru dan koordinasi antar tim yang berbeda. Solusi yang diterapkan 

termasuk pembelajaran mandiri dan kolaborasi intensif dengan mentor dan 

tim teknis. 

 Selama magang telah berhasil melakukan tanggungjawab seorang PM 

yang diharapkan oleh PT. Kalbe seperti penyusunan User Requirement 

Document (URS) menggunakan RAD, perancangan dan pembuatan flow 

CUSU, serta pengelolaan pengembangan VR scene. Pengalaman tersebut juga  

mencakup monitoring proyek, koordinasi dengan stakeholder dan user, serta 

menjadi moderator dalam presentasi progres proyek kepada pihak terkait. 

Pengalaman ini memberikan pemahaman yang mendalam mengenai 

pengelolaan proyek teknologi, serta memperkaya keterampilan komunikasi 

dan kolaborasi yang penting untuk masa depan karir profesional. 

 

Kata kunci: Agile, Machine Press Tablet, Product Manager, VR 
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VR SYSTEM DEVELOPMENT PLAN AT 

PT SAKAFARMA 

 Jesse Laurencia 

ABSTRACT (English) 

 PT Kalbe Farma, a leading pharmaceutical company in Indonesia, focuses 

on innovation and technology to enhance the quality of health products. This 

internship program provided the opportunity to serve as a Project 

Management Intern in the Corporate Digital Technology (CDT) division, 

with a specific focus on developing a Virtual Reality (VR) training system for 

tablet printing machine operators. 

  The VR Saka project aimed to create a VR-based training platform that 

helps operators understand the Clean Up Set Up (CUSU) process more 

effectively and safely. Using the Agile methodology, the project encouraged 

dynamic team collaboration, although challenges such as limited familiarity 

with VR technology and cross-functional coordination were encountered. 

These were addressed through independent learning and close collaboration 

with mentors and technical teams. 

 During the internship, the responsibilities of a Project Manager, as 

expected by PT Kalbe, were successfully carried out, including the 

preparation of the User Requirement Document (URS) using RAD, the 

creation of the CUSU flow, and the management of VR scene development. 

The experience also included project monitoring, coordination with 

stakeholders and users, as well as moderating progress presentations to 

relevant parties. This experience provided a deep understanding of 

technology project management and enriched communication and 

collaboration skills, which are crucial for a future professional career. 

 

Keywords: Agile, Machine Press Tablet, Product Manager, VR 
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